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Jak jsem se sazel svisle (viz podpis)

| Oldfich Ulrych |

Pfed nékolika tydny se ke mné obratil kolega s ukazkami tabulek, které
by bylo mozné snadno vytvafet v TEXu, které vSak musi sazet po-
moci jiného software

pro DTP, nebot po- ::) §§ L s 2
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tabulky svisle vysa-

zené texty. Priklad ta- Praha 15 25 10.30 | 12.20

bulky, na které je de-

monstrovan uvedeny Brno 18 24 10.45 | 13.00

problém, je vysazen

vpravo. Pokusy tisknout tabulku tak, Ze nejdiive vytiskneme svislé texty
a pak vodorovné, selhavaly kvili mechanickym vilim papiru ve vodici
draze tiskarny.

Protoze slo o to, jak sdzet v zédhlavi tabulek pouze takovy hladky text,
ve kterém kazdy znak ze vstupniho souboru je pfimo znakem fontu (tj.
neni mozné pouzivat zadné slozené objekty TEXu a tudiz ani ligatury),
navrhl jsem celkem bezpracné feseni, které svislou sazbu umozinovalo.
Toto feseni je zaloZeno na nasledujicich podminkéch a krocich:

. Aby bylo mozZné sazet ceské texty, musime pouZzit osmibitové fonty, napi.
fonty DC Norberta Schwarze nebo CS fonty upravené Ladislavem Lhot-
kou a Karlem Hordkem. Tato potieba plyne z toho, ze kazdy znak zdro-
jového textu musi byt pfimo znakem ve fontu.

. Upravime zdrojovy text fontu tak, aby pfi generoviani METAFONTem se
bitova reprezentace pismen vytvarela pootocena o 90° a generujeme font
v pozadovaném zvétseni.

. Napsat makro pro TEX, které bude umistovat pismena do sloupecku nad
sebe tak, ze zpracovanim dvi souboru vznikne v pozadovanych mistech
(s pouzitim fontu s pootocenymi znaky) svisla sazba (pfirozené bez moz-
nosti automatického déleni slov a zalamovéani do odstavct).

Podotknéme, Ze se nejednad o komplexni feseni vertikalni sazby, ale je
zde TeSena pouze jedna velmi specidlni tloha TEXem. Omezeni, ktera
z navrzeného postupu vyplyvaji jsou natolik vazna, Ze je nutno tento
prispévek chapat spiSe jako hru s METAFONTem a TEXem. Moznych
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postupt, jak sazet svisle existuje mnoho, tento se mi zdal pro dany tcel
nejjednodussi.

Jestlize jsme zhruba nacrtli postup, vénujme se nyni vSem detailim.
ProtoZe popis vSech zmén a prav neni dlouhy (véetné makra pro TEX)
uvefejnime zde i vSechny zdrojové texty. V dalsim pfedpokladejme, ze
chceme sdzet svislé texty fontem dcr10 (desetibodové antikva z rodiny
pisem DC).

. Zkopirujme soubor dcr10.mf napf. do souboru dcr10-v.mf a na jeho
zacatek napisme prikaz

input vbase

. 'V adresafi zdrojovych texti pro METAFONT vytvoime zminény soubor
vbase.mf s nasledujicim obsahem:

% The changes in this file rotate characters in CM and DC fonts

% 90 degree counterclockwise.

yA

extra_beginchar:="currenttransform:=identity slanted slant rotated 90;"&
"def t_ = transformed currenttransform enddef;";

Tyto fadky zptsobi, Ze bitovd mapa kazdého znaku, generovaného
METAFONTem bude otoc¢ena o 90° proti sméru hodinovych rucicek. Toto
je vidét na obrazku niz. Obrys pismene y zndzornuje vystup bez otoceni,
plné pismeno y je vysledkem vyse uvedeného ptikazu. Puntikem je zna-
zornén referenéni bod znaku (tento zstava nezménén, stejné jako vyska,
gitka a hloubka znaku i po oto¢eni — otaci se pravé kolem referenc¢niho
bodu).

. Generujeme font dcr10-v.mf pro pozadované vystupni zafizeni a poza-
dované zvétseni.

Timto méme pripraven font dcr10-v, kterym

muiZeme sézet svisle (zdola nahoru).

Cel4 idea vertikalni sazby je zalozena na umis-

tovani referenénich bodu jednotlivych znaku

sazeného textu nad sebe s pripadnym vloze-

nim mezery (kerningu). Navrhl jsem makro

downup . tex, které obsahuje tyto definice:

\downup{. ..} je fidici slovo s jednim argumentem, jimz je text, ktery
se bude sazet zdola nahoru. Uvniti tohoto textu je mozné pouzit fidici
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znak \\ k naznaceni zlomu fadku. V takovém ptipadé jsou sazeny jednot-
livé svislé fadky vedle sebe podle pravidel obvyklych pii vkladani mezer
mezi horizontélni fadky ve vertikdlni seznamu (tj. vyuzivaji se hodnoty
\baselineskip, \lineskiplimit a \lineskip).

\fordownupf{. ..} je fidici slovo s jednim argumentem, ktery se vklada
pred zacatek textu zpracovavaného ridicim slovem \downup.
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Zdrojovy text pro tento odstavec, &>8 238 .23 5 jak jsme jej vysa-
b

zeli:

\font\fsvisle=dcr10-v

\fordownup{\fsvisle}

Zdrojovy text pro tento odstavec,

\downup{ktery je sazen\\ Zaste&né \\vodorovné a\\ &astelné& svisle,l}
\downup{je uveden niz,\\ aby bylo \\ &tenafi zfejmé,} jak jsme jej
vyséazeli:

Pro Gplnost jesté uvadim celé makro downup.tex v podobé, v jaké zde
bylo pouzito:

% Simple macro for vertical typesetting of pure text.
% For detail description, see the end of this file.

h

% 0ldrich Ulrych October 9, 1992

% Mathematical Institute of Charles University

% e-mail: oulrych@cspgukll.bitnet

yA

\edef\catcodeat{\the\catcode‘\@ } \catcode‘\@=11

yA

% definitions of new registers

yA

\newbox\vertb@x % box for vertical text
\newbox\auxb@x % auxiliary box
\newdimen\m@xht % "height" of vertical "row"
\newdimen\m@xdp % "depth" of vertical "row"
\newdimen\@Quxdim % auxiliary dimension

\newdimen\pr@vd@pth \pr@vd@pth=Opt 7 "depth" of previous "row"
yA

{\def\1{\global\let\spa@ce= } \1 }J, \spa@ce is space

\def\\{}% % \\ is defined
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\def\downup{\begingroup\f@rdownup % user’s setting
\ifvmode\leavevmode\fi % to vboxes are set in line
\m@xht=0pt "left height" is zero
\m@xdp=0pt "right depth" is zero
\setbox\vertb@x=\vbox{}/ % the box is empty initially

B

\def\pr@vletter{}% % previous letter is none

\afterassignment\sp@cetreat 7 (for kerning)

\let\next= } % eat the opening bracket
\def\sp@cetreat{\futurelet\next\t@stclosing} % next character
\def\t@stclosing{%

\ifx\next\egroup

\let\next\lastputvb@x % all argument is scanned over
\else
\expandafter\ifx\next\spa@ce
\let\next\@naspace 7 next character is space

\else
\ifx\next\\%
\let\next\separateb@x), next token is "line break"
\else
\let\next\@@tone % other cases
\fi\fi\fi\next}
\def\lastputvb@x{\putvb@x\endgroup % make last vbox
\let\next= } % and eat the closing bracket
\def \putvb@x{% % make standard "height and depth" of box

\@uxdim=-\pr@vd@pth
\advance\@uxdim by -\m@xht
\advance\@uxdim by \baselineskip
\ifdim\@uxdim<\lineskiplimit
\kern\lineskip
\else
\kern\Quxdim % interline skip
\fi
\global\pr@vd@pth=\m@xdp
\hbox{\kern\m@xht \box\vertb@x \kern\m@xdp}}) and form box properly
\def\@naspace{\setbox\vertb@x
=\vbox{\kernlex\unvbox\vertb@x}) 7’ leave vert space
\def\provletter{}% % space doesn’t influence the kerning
\afterassignment\sp@cetreat\let\next= } % eat the space
\def\@@tone#1{\setbox\vertb@x=\vbox{\r@tletter{#1}\unvbox\vertb@x}’
\def\pr@vletter{#1}\sp@cetreat} % add the token to the vert. list
\def\r@tletter#i{\setbox\auxb@x=\hbox{\pr@vletter#i}/letters with kerning

\@uxdim=-\wd\auxb@x % remember their width
\setbox\auxb@x=\hbox{\pr@vletter}), %, take the previous letter
\advance \@uxdim by \wd\auxb@x % and subtract its width
\setbox\auxb@x=\hbox{#1}/, % take the letter

204



\advance \Quxdim by \wd\auxb@x

%

and subtract its width

\ifdim\m@xht<\ht\auxb@x \global\m@xht=\ht\auxb@x \fi % maximal height
\ifdim\m@xdp<\dp\auxb@x \global\m@xdp=\dp\auxb@x \fi ) maximal depth
\ht\auxb@x=\wd\auxb@x \dp\auxb@x=0pt

\box\auxb@x
\kern-\Q@uxdim}

\def\separateb@x#1{\putvbex
\def\provletter{}/
\futurelet\next\trysp@cel}
\def\trysp@ce{\ifx\next\spa@ce

\let\next\eat@eitem\else
\let\next\sp@cetreat\fi\next}

)

\wd\auxb@x=0pt’ change its dim’s
print letter

make vertical kerning

make vbox

prevletter is none

look ahead

ignore following spaces

\def\eat@neitem{\afterassignment\sp@cetreat\let\next= } % eat space

\def\fordownup#1{\def\f@rdownup{#1}}

\fordownup{\tenrm}

)

\catcode ‘\@=\catcodeat

)
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\fordownup{...}
\downup{...}

\\

\let\catcodeat=\undefined

Comme nt s U%hhhhhhhhhhhhhhhhbhhhhhhhhh

should contain the font for vertical printing

is the simple text printed from bottom to the top
(ligatures are printed as separated letters)

can be used to separate lines in the argument

of \downup
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