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ETEXova kucharka/1

I ZDENEK WAGNER I

Mate-li pristup na Internet, jisté jste jiz nékolikrat zaznamenali diskusi,
zda je lepsi plain TEX nebo IWTEX. Cést této polemiky se dostala i na
stranky Zpravodaje ¢.4/94. Mezi TgXperty je dost zakofenén mylny
nazor, ze plain TEX poskytuje principidlné kvalitnéjsi sazbu. Ukazeme
velmi snadno, Ze takovy nazor spravny neni.

Na pocatku zpracovani dokumentu mame ASCII soubor. Ten pfed-
loZime programu, v OS/2 a v DOSu je to tex*.exe, ktery si navic nacte
tzv. format, obsahujici definice zakladnich maker, a metriky fontt. Pti
zpracovani se makra, pouzitd v dokumentu, expanduji s pouzitim sek-
venci definovanych ve formatu az na TpXovské primitivy. V tomto stadiu
neni rozhodujici, v jakém formatu byla makra definovana. Vysledné pri-
mitivy jsou vzdy stejné, tentyz je i algoritmus fadkového a strankového
zlomu. Typografickd kvalita dokumentu je tedy v zasadé nezavisla na
volbé forméatu.

Pr1i prohlizeni vytisténych dokumenti ovsem casto dojdete k zavéru,
ze vyse uvedené tvrzeni neplati. Pri¢ina zfejmé tkvi v nezkuSenosti né-
kterych uzivatel. Standardni t¥idy ARTICLE, REPORT a BOOK hyii ve-
likostmi pisma pro nadpisy, takze vysledek vypada dosti humpolacky.
V ITEXu se to snadno podafi kazdému zacatecnikovi, ktery si precte, ze
pro nazev kapitoly mé pouzit \chapter. Plain TEX je zde trochu slozi-
téjsi. Zacatecnik jesté nezna vSechny moznosti, a proto jeho dokumenty
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vypadaji decentnéji. Zustava zde redlna Sance, ze bude s kvalitou svych
textd spokojen a nebude je v budoucnu promeénovat na vzorniky fontu.
Vysledek tedy zalezi pouze na tom, zda uzivatel dokaze své typografické
citéni prevést do maker formatu, ktery si pro svoji praci vybral.

Nyni se jiz kazdy miize svobodné rozhodnout, ktery format bude pou-
zivat. Zde jsem ve sporu s Karlem Hordkem. Preferuji IXTEX, protoze vse
je v ném jiz udélano. Makra pro nazvy kapitol zapisuji vhodna makra pro
tisk obsahu do pomocného souboru, takze pak na zacatku ¢i konci do-
kumentu staci uvést \tableofcontents. Plain TEX nic takového nema,
kazdy si to ve svém dokumentu musi udélat sdm. Je pravda, ze zivot je
slozity. Kazda kniha ma nazvy kapitol formatovany jinak, 1isi se vzhled
obsahu, seznamu tabulek, rejstfiku, atd. Zdalo by se, ze stejné v kazdé
knize musime vSe nadefinovat znovu. Na$tésti jsou vSechna standardni
makra definovana strukturované. Pokud uzivatel vi, kam zasdhnout, staci
predefinovat pomérné malou ¢ast a vlastni mechanismus zistava beze
zmény. Vzhled M TEXového dokumentu se pak zméni k nepoznani.

Problém prace s N TEXem tedy spociva v tom, ze uzivatel musi vé-
dét, kam zasdhnout. Tento serial zacal vznikat v mé mysli jako navod
pro ty, kdo se standardnimi I#TEXovymi tfidami nejsou spokojeni, a ne-
chté&ji sami studovat latex.tex. Touto cestou jsem se kdysi vydal ja,
kdyz jsem zadnou literaturu nemohl sehnat. Prestoze jsem pozdéji sva
makra upravil studiem knih, které si mi podarilo koupit, mohou obcas
byt zbytecné tézkopadna.

Pocet dilu tohoto seridlu je definovan jako n, pfiCemz hodnota n neni
urcena. Prvni pokracovani je jiz zhruba pfipraveno, pocet a zaméfeni
dalsich dild bude zéaviset na ¢tenaiském ohlasu.

Vétsina prikladt, které budou v seridlu pouzity, vychéazi z maker sku-
tecné pouzitych pri sazbé knih. Makra ovsem byla vytvofena pro spe-
cifické prostiedi, takze nemusi plné vyhovovat pozadavkam vSech uzi-
vateli. Kromé toho je nutné dirazné upozornit, ze v nékterych prikla-
dech je kladen diraz na demonstraci makrojazyka, ale nedba se viibec
na typografickou kulturu. Nez pouzijete néjaky piiklad ve své produkci,
zamyslete se, zda pfislusné makro typograficky zapada do vzhledu do-
kumentu.

V nasledujicim textu se budu tmyslné dopoustét nepresnosti. Po-
drobny vyklad by totiz nebyl dostatecné prehledny a zbytecné by uziva-
tele zatézoval detaily, které pro béznou praci nepotfebuji védét. Zajemci
se pak mohou dovédét vice vlastnim studiem rtznych knih.
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1. Pro¢ psat vlastni makra?

V pocatecnich odstavcich tohoto ¢lanku bylo uvedeno, ze pro KIEX je
téméf vse hotovo. Kdyz jsem sam s IXTEXem zacinal a s nécim jsem
si nevédél rady, dostaval jsem odpovédi typu: ,,Pouzijte styl ..., ktery
je k dispozici na ....“ Prislusné styly jsem sehnal, otestoval a zjistil,
ze mi vyhovuji. Pak jsem je pouzil vSechny soucasné, abych ve svém
dokumentu ziskal vSe potiebné. Vysledkem byla zprava:

TeX capacity exceeded

Je jisté prijemné, kdyz néjakou praci za vas udéla nékdo jiny. Nicmé-
né, neni vzdy nutné chodit na mravence s kanénem. Casto misto sloZitjch
styli postaci jednoduché makro. Programéatora pak potési, ze dokazal
problém vyfesit sém. Navic nebude zatéZzovat pamét svého podéitade ho-
rou maker, které nehodla vyuzit.

Musim pfiznat, ze ve svych zacatcich jsem pouzival AT 286 a DOS.
Tim byla ddna pamétova omezeni. Nyni provozuji TEX v OS/2 na poci-
tadi s 32 MB paméti, takZe bych se o pamé&t starat nemusel. Piesto i nyni
davam prednost vlastnim jednoduchym makrim pfed slozitymi styly.

Neméné podstatnou ulohu totiz hraje (ne)snadnost ziskdvani stylt.
Vse je k dispozici na CTAN. Co ale mam délat, kdyz potiebuji udélat
néco odpoledne doma, vysledek musi byt odevzdan pristi den a z domova
se na sit nedostanu. I to je jeden z divodi, pro¢ vznikd tento serial.

2. BTEX 2.09 versus BTEX 2¢

Casto se uzivatelé ptaji, pro¢ by méli piejit na IATEX 2¢, co jim to piinese
nového a jaké budou mit potize. Pak se potykaji s nedostatkem paméti
a uvazuji, zda to viibec mélo smysl.

Rada maker v mé kuchafce pochazi z doby, kdy IATREX 2¢ jesté neexis-
toval a funguji s obéma verzemi. Budou zde ovsem presentovana i makra,
ktera s verzi 2.09 nechodi.

Pro bézného uzivatele neprinasi IMTEX 2¢ nic prevratného. Mize dal
pouzivat své navyklé zptsoby vytvareni dokumenti a vse bude fungo-
vat. Vyhody oceni zejména programéator maker. Pro uzivatele vSak také
poskytuje nové moznosti.

Hlavni novinkou je nova verze New Font Selection Scheme, NFSS2.
Mame k dispozici ortogonalni systém prepinani jednotlivych atributi
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pisma, takze \bfseries zapne pismo tuéné, \itshape pfepne na kur-
zitvu a kombinace \bfseries \itshape v libovolném poradi poskytne
tuénou kurzivu. Tyto moznosti méla i puvodni NFSS vytvofend pro
TEX 2.09. Ta ovSsem vyuzivala prepinace \bf a \it, takze dokumenty
pak vypadaly odlisné podle toho, jakym formatem byly zpracovany. Né-
které dokumenty dokonce zpracovat nesly. NFSS2 tento problém fesi.
Puvodni makra \bf, \it apod. maji stejné funkce jako v I#TEXu 2.09,
nové vlastnosti se dosahuji novymi makry. Zpracovani dokumentu, ktery
byl psan pro starou NFSS, pak vyzaduje specialni styl, kde jsou stara
makra ptredefinovana.

Pr1i psani kurzivou nesmime zapomenout na kurzivni korekei \/. Této
starosti se vyhneme pouzitim nového makra \textit. VSechna makra
\text.. totiz automaticky vkladaji kurzivni korekce tam, kde jsou po-
tfebné. Uvedme si jako priklad nésledujici vétu:

Vyznamné slovo sdzime kurzivou.
Tuto vétu jsme vysazeli takto:
Vyznamné \textit{slovo} sazime kurzivou.

Vsimnéte si, ze kurzivni korekce zde neni explicitné zapsana, protoze
makro \textit ji dosadi samo. Vyhodou je zdanlivé pouze to, Ze na
kurzivni korekci nemusime myslet. Podivejme se vSak znovu na vétu a
rozhodnéme se, Ze ji trochu doplnime:

Vyznamné slovo, které chceme zdlraznit, sdzime kurzivou.

Zde jsem za slovo tisténé kurzivou ptidali ¢arku, takze kurzivni ko-
rekce tam byt nesmi. Pfi pouziti \it nebo \itshape bychom kurzivni
korekci museli odstranit ru¢né a treba nékdy jindy, az bychom ¢arku od-
stranili pri dalsi zméné formulace, museli znovu dopsat. Makro \textit
nas této imorné ¢innosti usetii.

Podobnou vlastnost mé i makro \emph. MizZeme tedy psat:

Vyznamné \emph{slovo} sazime kurzivou.

a vysledkem bude: ,,Vyznamné slovo sadzime kurzivou.“ Kurzivni korekce
bude opét automaticky doplnéna makrem \emph.

Pokud sdzime hlavni text kurzivou, pak se pro vyznacovdni pouZivd
pismo stojaté. Nyni must prijit kurzivni korekce na zacdtek. I tento pri-
pad bude automaticky oSetien. Stejné zapsand véta se nyni vytiskne jako:
»Vyznamné slovo sdzime kurzivou.“

99



Nové moznosti pfinaseji i makra pro definici maker. TEX poskytuje
primitiv \def. Pfi jeho pouziti mame plnou kontrolu nad zptsobem, jak
bude nové makro definovano. Miizeme bez varovani predefinovat jiz exis-
tujici makro a dokonce i primitiv. V mnoha pfipadech se to hodi. Kdyz
se nam podafi predefinovat néjaké dilezité makro omylem, nestacime se
divit. Jako domaci tkol si vyzkousejte nasledujici definici:

\def\output{\typeout{Kontrola}}

Vysledek bude otfesny. Pfi pouziti definiéniho makra \newcommand by
se to nestalo. Proto je \newcommand vhodny zejména pro zacatecniky.
TEX 2 navic dava uzivatelim vylepSenou verzi maker \newcommand
a \renewcommand. VylepSeni spociva v moznosti specifikace nepovin-
ného parametru, ktery bude uveden v hranatych zavorkach. Definujme
si napriklad:

\newcommand\pokus [1] [slovo] {Tiskneme \textit{#1} kurzivou.}

Zapisem \pokus pak dostaneme: ,Tiskneme slovo kurzivou.“ Mi-
zeme téz napsat \pokus [cokoliv] a vysledkem bude: , Tiskneme coko-
liv kurzivou.“ Je-li parametrt vice, mizeme tento trik pouzit pouze pro
prvni z nich.

Pokud chceme zmeénit existujici definici, musime pouzit jiné makro:
\renewcommand. Co ale mame délat v pripad€, chceme-li definovat makro
\pokus jen za predpokladu, ze jesté definovano neni? Pokud pouzijeme
\newcommand a makro je jiz definovano, bude se nova definice ignoro-
vat a BTEX oznami chybu. Cile bylo dosazeno, ale s chybovym hlése-
nim. Lze to samoziejmé obejit rizné, ale IXTEX 2 mé elegantni feseni.
Tim je defini¢ni makro \providecommand, které ma stejnou syntaxi jako
\newcommand.

Dalsi vymozenosti, které ziskate prechodem na IXTEX 2¢, budou uvéa-
dény postupné v dalsich kapitolach a v dalSich dilech kuchatrky. Kdy-
bychom je chtéli popsat na tomto misté, nezbylo by nam, nez vméstnat
cely serial do této jediné kapitoly.

3. Nefunguje \vspace

Zkuseny I¥TEXista mi snad odpusti, Ze zde budu vysvétlovat zcela tri-
vialni problém. Na otazku, pro¢ \vspace vkldda mezeru jinam, nez ma,
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jsem uz odpovidal tolikrat, Zze to stoji za popsani v tomto seridlu.

Nejprve si musime Fici néco o tom, jak TEX zpracovava dokument.
Velmi zjednodusené lze fici, Ze TRX pracuje ve dvou rezimech!, verti-
kalnim a horizontalnim. Na zacatku dokumentu je TEX pfepnut do ver-
tikalniho rezimu. Zde se miize vyskytovat jakykoliv vertikalni material,
tj. cokoliv, co se sazi ve svislém sméru. Nelze sem tedy vkladat zadny
text. Jakmile se v dokumentu objevi text nebo jina horizontalni polozka,
prepne se TEX do horizontalniho rezimu. Cely text véetné dalSich hori-
zontalnich polozek se nacitd az do konce odstavce. Ten se pak zlomi na
radky, které se vlozi do hlavniho vertikidlniho seznamu. Potom se TEX
prepne do vertikalniho rezimu.

Je zfejmé, ze vertikdlni mezery nelze vkladat uvniti odstavce. TEX
proto pfi objeveni primitivu \vskip ukon¢i odstavec a potom vlozi ver-
tikdlni mezeru. Nékdy ovSem potfebujeme vlozit vertikdlni polozku (pe-
naltu nebo svislou mezeru) mezi faddky odstavce. K tomu slouzi primitiv
\vadjust.

IATEXovské makro \vspace slouzi pro oba tcely. Pokud se vyskytuje
ve vertikalnim rezimu, tedy mezi odstavci, expanduje se na \vskip. Jako
parametr makra lze zadat ,,gumovou“ mezeru. Piikaz:

\vspace{4cm plus 2cm minus lcm}
je ekvivalentni primitivu
\vskip 4cm plus 2cm minus lcm

Ptikaz vlozi mezeru vysky 4 cm. Mezeru lze rozpalit na 6 cm nebo stah-
nout na 3 cm.

V horizontalnim rezimu vklada \vspace mezeru prostfednictvim pri-
mitivu \vadjust. Pro ilustraci je tésné pred tecku, ktera ukoncuje tuto
vétu, vlozen ptikaz \vspace{11dd}. VSimnéte si, Ze mezera se vlozi za F4-

dek, na némyz je prikaz uveden. Pokud vlozite \vspace na nevhodné misto
uvnit¥ odstavce, mize TEX udélat mezeru jinde, nez bylo zamysleno. To
se stava zejména tehdy, kdy# pouzijete \vspace uprostied makra. Casto
se takto vlozeny \vspace dostane na zacatek odstavce, takze misto me-
zery mezi odstavci dostanete mezeru za prvnim rfadkem odstavce.

Podrobnéjsi vyklad viz The TEXbook, kapitola 13.
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Podobné se chovaji i makra \smallskip, \medskip a \bigskip. Ta
byla totiz pfedefinovina pomoci \vspace a plati o nich totéz, co bylo
uvedeno vyse.

Vertikalni mezery se automaticky zrusi na zacatku stranky. Pokud
skutecné chcete zacit stranku svislou mezerou, musite za \vspace pfidat
hvézdicku.

4. Invalid use of \spacefactor...

Toto je béznd chybova zprava, se kterou se potyka kazdy zacinajici
IATEXista a neustéle se prislusny dotaz objevuje i v diskusnich listech.
Pochopeni této chyby je nezbytné dfive, nez se pustime do dalsich vy-
klad.

V TEXu ma kazdy znak dva atributy, kéd a kategorii. Kategorie znaki
jsou shrnuty v tabulce 1. Nékteré nazvy jsou ponechany v angli¢ting,
protoze Cesky preklad ziejmé neni zaveden.

Urcité znaky maji kategorie pfidéleny automaticky, nékteré katego-
rie jsou predefinovany ve formatu. Primitiv \catcode umoziiuje zménu
kategorie kdekoliv v textu. Timto mechanismem byl v tabulce vytistén
znak ~. Zménou kategorie na 12 ztratil sviij specidlni vyznam.

Nebudeme se zde prili§ zabyvat vysvétlovanim kategorii. Pfipome-
neme, ze aktivni znak se chova jako makro. MizZeme tedy aktivovat na-
priklad znak ,¢* a definovat jeho vyznam:

\def &{\v{c}}

Kazdy vyskyt ,,¢“ v textu pak bude nahrazen piikazem \v{c}.

Mnohem dilezitéjsi jsou pro nés kategorie 11 a 12. Vime, ze makro
je uvedeno specidlnim ,escape“ znakem, za nimz nasleduje posloupnost
pismen nebo jeden nepismenovy znak. Prvni pfipad jsme jiz vidéli t¥eba
v makru \vspace, druhym pfipadem je zizZena mezera \,.

Format i styly obsahuji vnitfni makra, ktera by se v textu dokumentu
uzivat neméla. Je to zarizeno jednoduchym trikem. Kategorie znaku , @
je zménéna na 11. TEX potom povazuje ,@Q“ za pismeno, takze muzete
definovat i pouzivat makro \@startsection. Ve vlastnim dokumentu mé
,@Q% kategorii 12. Pokud tedy napiSete \@startsection, bude to TEX
interpretovat jako makro \@ nasledované znaky startsection. \@ se
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Tabulka 1: Kategorie znakt

Kat. | Pfiklad | Vyznam
0 \ Escape
1 { Zacatek skupiny
2 } Konec skupiny
3 $ Pfepina¢ matematického rezimu
4 & Tabelator
5 M Konec fadku
6 # Parametr
7 - Exponent
8 - Index
9 Ignorovany znak
10 Mezera
11 a Pismeno
12 1 Jiny znak
13 ¢ Aktivni znak
14 % Komentar
15 Neplatny znak

expanduje na \spacefactor a tento primitiv ma smysl jen za urcitych
okolnosti.

Obvykle se zacatecnik dozvi v odpovédi na svoji otazku, ze mé prede-
finovat néjaké makro. Vlozi tedy do preambule kéd obsahujici naptiklad
\@startsection. Zde se ovSem \spacefactor vyskytovat nesmi, coz
zpusobi chybu uvedenou v nadpisu. V preambuli se nesmi vyskytovat
zadny text, proto IWTEX oznami:

Missing \begin{document}

,»,Chybé&jici“ \begin{document} je pfiddn a vytistén text startsection.
Pokud se dale vyskytuji makra, kterd jsou povolena pouze v preambuli,
dostanete dalsi chybové zpravy, pfinejmensim na \begin{document}.
Makra obsahujici ,,@“ 1ze tedy definovat a pouzivat pouze tam, kde
je ,@“ pismenem. Je tomu tak v souborech s pfiponou .sty, které jsou
naditany prikazem \usepackage. Chcete-li takova makra pouzivat v de-
finicich intenzivné, je vhodné, abyste si napsali vlastni soubor s makry
a v preambuli jej nacetli makrem \usepackage. Pokud potfebujete
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v preambuli jen jednu definici, mizete pouzit \makeatletter pro zménu
kategorie znaku ,@“ na 11. Zpétnou zménu kategorie pak provedete
makrem \makeatother.

Prvni z uvedenych metod je vyuzita i pii tvorbé tohoto zpravodaje.
Vsechny zakladni definice jsou v CSBUL.STY a hlavni TEXovy soubor
zacind piikazy:

\documentclass[twoside]{article}
\usepackage{csbul}

5. Vizualni a kontextové znackovani

V predchozich kapitolach jsme si naznacili zakladni problémy, se kterymi
pfipady. Pfed vlastnim popisem maker se ovSem jesté zastavime trochu
u filozofie XTEXu.

Vsichni vime, Ze zdrojovy dokument pro TEX je oby¢ejny ASCII text.
Vzhled dokumentu je popséan fidicimi pfikazy. Tomuto zpisobu popisu
stranky Fikdme znackovani (anglicky markup).

Jestlize chceme napsat slovo tuéné, pouzijeme bud zapis {\bfseries
tuéné} nebo \textbf{tu&n&}. V obou piipadech definujeme, jak se ma
uvedené slovo vytisknout. Pouzity prikaz urcuje vizualni vzhled a odpo-
vida zvoleni stylu tucné ve WYSIWYG editoru. Tomuto zptisobu ozna-
¢ovani vzhledu ¢asti textu fikdme vizudlni znackovdni.

Vizuélni znacky maji sviij pevny vyznam bez ohledu na to, kde se
vyskytuji. Objevime-li pfi ¢teni zdrojového textu \textbf, vime, ze argu-
ment makra bude vytistén tucné. Tento pristup méa tedy vyhodu v tom,
7e je zde jasné patrnd korespondence mezi prikazem a vzhledem c¢asti
textu.

Nyni si pfedstavme nasledujici situaci. Piseme ¢lanek do sborniku,
kde nazvy kapitol maji byt tucné. Pouzijeme pro né \textbf. V textu
chceme zdlraznit néktera slova. Opét pouzijeme \textbf, abychom je
vysazeli tuéné. Clanek odevzdame a redaktor nAm oznami, Ze zvyraznéna
slova nemaji byt tucna, ale v kurzivé. Musime tedy néktera \textbf
prepsat na \textit. Jesté horsi to mize byt s nadpisy. Obvykle se nadpis
oddéluje od predchoziho i nasledujiciho textu mezerou. V nasem ¢lanku
to mohlo vypadat naptiklad takto:
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\vspace{22pt plus 11pt minus 6pt}
\noindent\textbf{Nadpis}

\vspace{l1lpt plus 6pt minus 3pt}
\noindent Zalatek odstavce...

Nyni si predstavte, Ze redator bude vyzadovat jiné mezery nad a pod
nadpisem. V takovém piipadé nezbyde nez projit rucné cely dokument
a provést mnoho tprav, které jsou nudné a pracné a navic se pfi tom da
napachat spousta chyb. Zde vizualni znackovani pfedvadi nazorné své
nevyhody.

Problém se snadno vyfesi kontextovym znackovdnim. Zakladni rozdil
spociva v tom, Ze kontextova znacka definuje logicky vyjznam Casti textu,
nikoliv jeho vizualni podobu. Za nejjednodussi kontextovou znacku by-
chom snad mohli povazovat \emph, protoze I#TEXu fika, Ze p¥islusna
pasaz ma byt zvyraznéna. Konkrétni zptisob zvyraznéni zalezi na tom,
jakym pismem je sazen zakladni text.

Nesporné kontextovymi znackami jsou makra pro sazbu nazva kapi-
tol, podkapitol, apod. Makro \section provadi radu ¢innosti. Nejenze
vytiskne nazev kapitoly odpovidajicim stylem, ale navic mize automa-
ticky kapitolu ocislovat, pfipravi makra pro kifizové odkazy, preda infor-
mace pro zivé zahlavi, zabrani strankovému zlomu pod nazvem kapitoly
i za prvnim fadkem prvniho odstavce, vytvori zaznam pro tisk obsahu.
Bylo by velmi pracné a nepohodlné, kdybychom toto vse museli mnoho-
nasobné rucné zapisovat do zdrojového textu.

V konecné fazi nas vzdycky zajima vizuélni vzhled. Kontextova
znacka tedy musi byt definovidna pomoci vizualnich znacek. Tento pfi-
stup ma vyhodu zejména v tom, Ze vzhled vSech objektu stejného logic-
kého vyznamu snadno udrzime jednotny a v pfipadé potieby jej mtizeme
zménit predefinovanim jediného makra.

V predchozich prikladech jsme pouzili \textbf jak pro nazvy kapitol,
tak pro zvyraznéni slov v textu. Pfi ¢teni zdrojového textu pak snadno
zjistime, kterd Cast bude vytisténa tucéné. Nemusi vSak byt na prvni
pohled jasné, zda se jedna o nazev kapitoly ¢i zvyraznény text.

Pii kontextovém znacCkovani pouzijeme \section pro nadpisy a
\duraz pro zvyraznény text. Chceme-li zvyraznovat tuéné, pouzijeme
definici:

\let\duraz\textbf
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Po intervenci z redakce, pozadujici zvyraznovani kurzivou, zménime tuto
definici na:

\let\duraz\textit
nebo:
\let\duraz\emph

Priklad najdete i v tomto zpravodaji. Ve vsech ¢lancich jsou nazvy
kapitol oznaceny makrem \section. Vizualné vypadaji stejné, pouze
v nékterych ¢lancich jsou kapitoly ¢islovany. Je toho dosazeno jednodu-
chou zménou definice, o niz si povime pozdéji.

Podobné je to i s nazvem c¢lanku. Zdrojovy text tohoto prispévku
za¢ind (zjednodusené) piikazy:

\begin{clanek}

\title{\LaTeX ova kuchatka/1}

\author{Zden&k Wagner}

\podpis{Zden&k Wagner\\\texttt{wagner@mbox.cesnet.cz}}
\maketitle

Vidite, ze jsou zde pouzita makra \title, \author a \maketitle. Vi-
zualné vsak produkuji néco jiného nez standardni tfida ARTICLE.

Nyni je zfejméa dalsi vyhoda kontextového znackovani. To nam totiz
umoziuje sjednotit zptisob oznacovani konkrétnich logickych objekti.
Autor pak piSe stejnym zptisobem ¢lanek do ¢asopisu, do sborniku kon-
ference i do tohoto zpravodaje.

Piedstavte si, Ze méte vysazet knihu a rukopis dostanete (dnes jiz ne-
tradiéné) napsén na psacim stroji. Pisafce bude néjakou dobu trvat, nez
jej pretuka do pocitade. Grafik bude chvili pfemyslet nad podobou knihy
a vy pak stravite néjaky Cas prevodem grafického navrhu do KTEXovych
maker. Béhem té doby jiz muze pisafka prepisovat rukopis a pouzivat
standardni makra jako \chapter a pro kontrolni vytisk pouzit béznou
tfidu BOOK. Mezitim vytvorite jiny styl, kde bude makru \chapter pfi-
fazena jina vizualni reprezentace.

Kontextové znackovani je velmi pfinosné i pro redaktory casopisi
a sbornikii. Casopis ma uréitou koncepci a mél by byt vizualné jednotny.
Pokud autofi dtsledné pouzivaji kontextové znackovani, spociva sjed-
nocovani v predefinovani pomérné malého mnozstvi maker. Je-li ovSem
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¢lanek zaplnén vizualnimi znackami, nezbyva, nez se v textu dikladné
povrtat.

IATEX je dosti siln€ zalozen pravé na kontextovém znackovani. Proto
je paradoxné jednodussi presazeni typograficky ohavného IXTEXového
¢lanku s disledné kontextovym znackovanim nez sjednoceni dobie vysa-
zeného c¢lanku v plain TEXu, ktery se hemzi vizualnimi makry \vskip,
\sevenrm a jinymi.

Vizualni znackovani vSak ma své pouziti. Sazite-li tirdz nebo titulni
stranku knihy, bylo by nesmyslné zdrzovat se vyvojem kontextovych ma-
ker. Pokud ale hodlate sazet celou edi¢ni fadu s jednotnym vzhledem,
vyplati se vytvoreni obecného stylu s definicemi kontextovych maker pro
titulni stranu, tirdz, vydavatelsky zaznam, jakoz i dalsi ¢asti knihy.

6. Zména vzhledu ETEXovych dokumenti

Oklikou jsme se dostali znovu tam, kde jsme pred jedenécti stranami
zacinali. V celém seridlu nas bude zajimat vizudlni vzhled dokumentu.
U ¢lanki a knih budeme chtit obsah, ale graficky jinak vyvedeny. Chceme
tedy pouzit \chapter, \section, \tableofcontents, ale radi bychom
zménili vizudlni reprezentaci. V dalsich dilech si tedy fekneme, jakym
zpusobem toho lze snadno dosadhnout.

Autor mé jiz pomérné rozsahly archiv definic pouZitych pfi sazbé
ruznych knih. Dalsi makra vznikaji pfi tvorbé tohoto zpravodaje. To vse
poslouzi jako ilustrace moznosti N TEXu. Vyklad rozhodné nebude cisté
akademicky, ale bude zalozen na prikladech, které byly skute¢né pouzity.

V pristim dile si povime néco o moznosti pouziti jinych fontd nez
Computer Modern, o zméné vzhledu obsahu a moznéa i o dalsich problé-
mech.

7. Doporucena literatura

Prvni dil byl zaroven poslednim, ktery vysvétloval primitivni zalezitosti
jako \vspace a \@. Autor ocekavi, ze se ¢tenaii sami za domaéci tikol
nauci zaklady I TEXu naptiklad z dokumentti, které jsou dodavany jako
soucast baliku (SIEX.

Pro vazné zajemce o BTEX bych doporucil knihu: Michel Goossens,
Frank Mittelbach, Alexander Samarin — The BTEX Companion. Addison
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Wesley, Reading 1994, ISBN 0-201-54199-8. Serial ,,JATEXova kucharka
ovsem vznika nezavisle na této knize. Nékteré casti mohou byt dupliko-
vany, avSak v seridlu se bude psat i o tom, co ve zminéné knize nenajdete.
Naproti tomu ETEX Companion popisuje leccos, o ¢em se v seridlu psat
nebude.

Uvedli jsme, ze uzivatel plain TEXu ma plnou kontrolu nad veskerymi
mechanismy. To se projevuje také tim, Ze pomoci primitivu \def Ize
definovat slozitd makra, na kterd \newcommand nestac¢i. Pokud chcete
vyuzivat IATEX na 100 %, musite si stejné prostudovat zakladni TEXovou
bibli, tedy: Donald E. Knuth — The TgXbook. Addison Wesley, Reading
1984. ISBN 0-201-13448-9.

Zdenek Wagner
wagner@mbox.cesnet.cz

Ndsledugici dva texty vznikly jako semestrdlni prace z predmétu ,,Publi-
kacni system TEpX*“, ktery prednasi Petr Olsdk na Elektrotechnickeé fakulte
CVUT. Po drobnijch, zejména jazykouvych, ipravdch jsou zafazeny do na-
Seho bulletinu, pricemz studenti (autoti jednotlivijch pFispévki) s touto
formou zverejnéeni souhlast.

Instalace TEXu na vykonové ,malych® PC

I JAROSLAV REZNICEK I

1. Motivace

,J0, je to pohoda,“ Tekl jsem si, kdyz jsem usedl pred klavesnici PC /86,
na némz byl jiZ naistalovin emTEX. Clovék ,to“ jen spusti a uf miZe
vesele a relativné rychle pracovat na sazbé vétsich dokumenti.
Predstavte si vsak situaci, Ze vlastnite krome vselijakého jiného ha-
raburdi i néjaké to ,malicke PC“, jehoZ hardwarové vybavent je opravdu
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