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TEX a PostScript v grafike programovacich
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kniznicu. Méloktory z nich vSak umoziuje zapis ETEXovskych a PostScripto-
vych prikazov priamo do zdrojového kédu programu napisaného v tomto jazyku.
Podla ankety Ako TpXujeme je jasné, ze okolo 80 % TEXistov svoje obrazky aj

Ukazky obrazkt vytvorenych popisovanym programem jsou dostupné z WWW stranky
Zpravodaje. Pozn. red.

28



programuje — ¢o je potesitelné — tak ma napadlo opisat VAm spdsob, ako sa mi
to podarilo pre programovaci jazyk FORTRAN. Vytvoril som balik programov,
ktoré z FORTRANovského kédu obsahujiceho I8 TEXové a PostScriptové prikazy
vytvoria PostScriptové obrazky a ITEXovy zdrojovy kéd popisu tychto obraz-
kov spolu s prikazmi na zaradenie obrazkov na prislusné miesta v ETEXovom
kéde. Tesne pred dokoncenim tohto ¢lanku som sa dozvedel, zZe existuje makro
(plaincad.tex), ktoré by umoznilo prekladat tieto obrézky aj plainTEXom.

S tymto ¢lankom Vam chcem priblizit moje starosti a radosti pri hladani
sposobu, ako vyuzit TEX aj na tplne iny Géel nez bol uréeny — na kreslenie ob-
razkov. K napisaniu nasledujicich par stran ma viac-menej vyprovokovala An-
keta uZivateli TEXu od pana Polacha. Osobne pouzivam TEX na vSeliCo mozné,
ale tento graficky balik mi narobil najviac problémov. Vdaka TEXu a Post-
Scriptu ho pouzivam do dnesnych dni a fakticky s nim vytvaram vsSetky svoje
obrazky.

GPVTV

Este dakedy na zaciatku 80. rokov minulého storocia vznikol na péde Vypoc-
tového strediska Slovenskej akadémie vied (VS SAV) stbor podprogramov na-
pisanych v jazyku FORTRAN-77, vhodny pre grafické vyhodnotenie vedecko-
-technickych vypocétov. Dostal ndzov GPVTV (zrejme skratka Grafické Podpro-
gramy pre Vedecko-Technické Vypoéty). Celkovy pocéet podprogramov je okolo
150 — od jednoduchych ¢iar az po konstruovanie a zobrazenie trojrozmernych
scén. Posledné pridavky/apravy sa datuji na zac¢iatok 90. rokov. Pamétam sa,
7e vidsina programatorov, ktori chodili poc¢itat do VS SAV tento graficky balik
pouzivala. Po objaveni sa réznych grafickych programov balik rychlo stracal na
popularite. Bolo to predovsetkym preto, lebo nepouzival ziadne fonty — obrazky
i text boli vektorovo zapisané dvoma prikazmi (MOVE a LINE). Dalo sa sice
vsetko otddat, zmensovat,zvicsovat, sklatat — ale vSetko pozostavalo len z jed-
noduchych ¢iar. Ja som sa ho tak lahko nechcel vzdat, lebo som velmi oceroval
(a dodnes ocefiujem) jeho programovatelnost.

Prekodovanie do BETEXu

Na prekédovanie vystupu z GPVTV do I#TEXového kédu — s pomocou EMLINE
— stacil celkom jednoduchy program. Po prestudovani struktary grafického sa-
boru som bol schopny napisat program, ktory spravne precital jeho obsah. Potom
stadilo prikazy MOVE a LINE spréavne rozlozit do prikazov EMLINE v pro-
stredi PICTURE. Aby som vyrobil krajsie obrazky, zacal som ich programovat
vo FORTRANe bez popisiek, ktoré som potom rucne dopisoval v ETEXu.
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Bolo to trosku nepraktické a hned som myslel nato, Ze by bolo vyborné,
keby som mohol ITEXové prikazy pisat priamo vo FORTRANovskom zdro-
jaku. Lenze zdrojové kody balika GPVTYV neboli k dispozicii a ja som chcel,
aby grafika IATpXové prikazy zaregistrovala ako stucdast balika. Chcel som, aby
tie prikazy fungovali ako FORTRANovské premenné, na ktoré mézem apliko-
vat matematické operatory a mohol ich aj ukladat do indexovanych datovych
poli (napr. aby som mohol bez problémov vypisat I¥TEXom riadiacu premennii
FORTRANovského cyklu).

Pridavanie BTEXovych prikazov

Skiisal som tazkopadne a krkolomné veci, az nakoniec som prisiel nato, Ze to
pojde celkom jednoducho. Vyuzijem jeden velmi kratky a uz nepotrebny pod-
program z baliku GPVTV, ktory mal jediny parameter na vyber pera pre kres-
liace zariadenie (DIGIGRAF). Kazdy novy podprogram ozna¢im na zaciatku
s tymto nepotrebnym podprogramom (pre kazdy novy podprogram iné ¢islo)
a dam ho zapisat do grafického stiboru. V prekédovacom programe ich najdem
podla roznych disiel tej istej instrukcie (vyber pera). Potom to uz islo pomerne
rychlo. Vytvoril som si okolo desat podprogramov na zépis textu, ¢isla, na popis
osi (aj logaritmickych, datumovych, popisy s opaénym smerom, atd.). Obme-
dzenia DOSu a EMLINE som dokézal obist a mohol som vytvaraf aj obrovské
grafické stibory.

Bol som celkom spokojny aZ nato, ze som nemohol pohodlne otac¢at popisky.
Pisal sa rok 1994 a o PostScripte som vedel iba to, Ze to je v tlac¢iarnach. Musel
som vtedy pristiupit na vetvenie siboru. Vo FORTRANe som si vytvoril pod-
program na vertikdlny zapis (sta¢ili mi 90 a 270 stupiiové otocenia). Bol taky
isty ako ten na horizontalny zapis (velmi kratky — iba Styri riadky), len mal iné
¢islo. Vetvenie bolo zariadené aZ v prekédovacom programe. Ked sa v grafickom
stbore nasla instrukcia na vypis vertikalneho textu, tak do EXTEXového stiboru
sa zapisal prikaz na vloZenie obrazka (textl — 0l.pcx, text2 — 02.pcx, text3 —
03.pcx...) a do pomocného siboru sa zapisovali jednotlivé zvislé texty (kazdy
text na samostatnt stranu). Po prekédovani GPVTV stboru do ITEXového
sa muselo pristupit na preklad pomocného stiboru a hned po nom na vyrobu
PCX obrazkov s pomocou E. Mattesovych (EM) ovladadov. AZ po tychto tko-
noch prisiel na rad preklad I#TEXového stboru, ktory sa medzitym vygeneroval.
Islo to celkom svizne aj s viacerymi obrézkami v jednom sibore (samostatné
strany), hoci cesta z editora FORTRANovského zdrojaku po DVISCR bola cel-
kom klukatd. Vyzerala takto: editor, preklad FORTRANovského kddu, zlinko-
vanie a vytvorenie spustitelného programu, spustenie programu, prekédovanie
GPVTYV vystupu do ¥ TEXového kdédu, pripadné vyroba vertikalnych popisiek,
preklad TEXom, DVISCR. Napriek tomu som videl drviva vécsSinu obrazkov
v priebehu 2—4 sektnd.
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Takto som teda vytvaral svoje obrazky od zac¢iatku roku 1995. Niektoré som
prekédovaval do grafického formatu PCX cez EM ovladace. Bol som vecelku spo-
kojny — islo to celkom svizne, diakritika mi fungovala, mal som v KTEXovom
stibore vloZené obrazky s INTEXovymi popiskami, mohol som uZ zmenit hribku
¢iary. Aj v GPVTYV boli nato prikazy, lenze nikdy sa mi to nepodarilo — iba som
to imitoval s viacerymi ¢iarami. Hoci GPVTV umoznoval aj pracu s farbami,
do TEXu som to vtedy nemohol vlozit (a vtedy neboli ani také poziadavky).

Prekédovanie do PostScriptu cez DVIPS

Prisiel rok 1997 a na TEX konferencii sa mnozili otazky a odpovede o PostScripte.
Dozvedel som sa vela zaujimavych veci — ako dostat DVI do PostScriptu, ako
vkladat PostScriptové obrazky do BTEXu, ked chcem dostat do I TEXu farebné
obrézky, tak cez PostScript, atd. Nainstaloval som si DVIPS a mohol som mat aj
obrazky v PostScripte. Niekedy v septembri 1998 som si stiahol zo siete kratku
prirucku — Rudolf Musil: Zdklady programovani v PostScriptu. Aby som trosku
pochopil PostScript, zacal som skusat jednotlivé zdkladné prikazy, ktoré som
chcel zamontovat do obrézkov tak, aby to DVIPS vedel spravne vyrobit. Ked mi
to uz ako tak islo, sktsil som vyrabat FORTRANovské podprogramy na Post-
Scriptové prikazy. Tu ma ¢akalo sklamanie. Okrem nastavenia a zmeny Sedosti
a farby sa mi nepodarilo donutit DVIPS, aby spravne interpretoval zapisané pri-
kazy cez EMLINE. Snazil som sa, ale po ¢ase som pochopil, ze to nep6jde. Videl
som nemalé moznosti PostScriptu a tak som si povedal, Ze to skiisim priamo
prekédovat do PostScriptu. Lamal som si dlho hlavu, ako potom tam dostanem
IMTEX, ako zosuladim grafiku FORTRANu a PostScriptu s INT[EXom. Lakalo ma
to aj preto, lebo by potom DVIPS prekddovéval iba IATEXova ¢ast obrazkov —
bolo by to teda rychlejsie.

Prekodovanie priamo do PostScriptu

Grafika FORTRANu a BTEXu sa tvori z Tavého horného rohu, PostScriptu z Ta-
vého dolného — ¢o mi velmi stazilo situdciu. Graficky kéd GPVTV nebol az
taky problém — tam st len dva vykonavajuce prikazy, MOVE a LINE. Hor-
gie bolo to vSetko zostladif s B TEXom. Najprv som zacal sktSat prekédovanie
do prikazov \special{ps: ...}. Obrazky sa mi rozladili a ani na viaceré po-
kusy sa mi nepodarilo tymto sposobom ich vytvarat. Zase som bol sklamany,
7e som to nedokdzal. Po dlhSom ¢ase ma napadlo (niekedy pred Vianocami
1999), Ze ¢o sa stane ked to sktisim oddelit — PostScript do jedného siboru
a IATEX do druhého a potom ich dajako spojim. Takze vSsetky MOVE a LINE
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do jedného PostScriptového stboru a vystup z I¥TEXovych podprogramov do
druhého, v ktorom bude aj prikaz na vlozenie PostScriptového obrazka. Trosku
mi to trvalo kym som to zostladil. Potom som uz mohol pridavat PostScriptové
prikazy do FORTRANovského zdrojaku. To uz islo rychlo a kone¢ne som mohol
obdivovat krasu a presnost PostScriptovych obrazkov, ktoré boli zrazu omnoho
mensie — zaberali menej miesta na disku.

Hned som si uvedomil, ze uSetrim este daleko viac, ked sa mi podari imple-
mentovat priame PostScriptové prikazy, ktoré vykonéva az samotny PostScript.
Najlepsie to vysvetlim na kruhu. Vo FORTRANe si vyrobim kruh, ktory vytvori
jeden prikaz MOVE a okolo 360 az 720 (niekedy aj viac) prikazov LINE. Ked sa
mi podari kruh zapisat PostScriptovym prikazom, tak bude stacit jeden jediny
prikaz a to je obrovska tspora. Takisto rozne trhané éiary (¢iarkovand, bodko-
vand., atd). Ked som vo FORTRANe fahal ¢iarkovani ¢iaru z jedného bodu do
druhého, tak to bolo zapisané viacerymi prikazmi (podla dizky ich mohlo byt aj
viac nez 100) MOVE LINE, MOVE LINE. Ked nastavim typ ¢iary priamo Post-
Scriptovym prikazom, tak to bude len jediné MOVE LINE. Tak som postupne
pridaval podprogramy na PostScriptové prikazy. S poteSenim som potom zisto-
val, Ze niektoré subory sa mi zmensili az neskutoCne, teda aj vyroba obrazkov
bola rychlejsia. Nakoniec som pochopil PostScript natolko (prestudoval som aj
¢lanok vo Zpravodaji 1-3 2001 — Arnost Stédry: PostScript pro programdtory,
védce i inZengry), ze som mohol naprogramovat aj rotujici WTEXovy text. V si-
¢asnosti mam vo FORTRANe okolo 20 PostScriptovych podprogramov. Mozem
zapisat vSetky PostScriptové prikazy (nieco ako \special{....} v BTEXu), ale
to je pre uzivatela zlozitejsie, lebo tento spdsob vyzaduje uréité znalosti Post-
Scriptu.

Rychlost vytvarania obrazkov

Ako rychlo vytvorime obréazok(y) zalezi na viacerych faktoroch. Aky mame edi-
tor, ako vieme programovat, aky rychly mame podéitaé, aka rychla je t4 aplikécia,
¢ je vhodné na nas obrazok, atd. FORTRANovsky kéd méZeme zapisat Tubovol-
nym editorom, ale pokladal som za velmi délezité, aby bol trosku prisposobeny
k FORTRANu. Hned ako som dostal prvé PC (1988), naprogramoval som si taky
editor a zabezpedil, aby som mohol priamo z neho pustit preklad, link a samotny
beh programu. Svoje programy si piSem priamo z hlavy, takze moézem s nim za
staci.

Druh4 vec je vymysliet ten kéd. V tomto ndm nepomoze sebelepsi editor, naj-
rychlejsi pocitac, sebelepsia aplikdcia — musime to jednoducho naudit a skusat,
aby to druhy krat islo rychlejSie. Nadarmo budem schopny za minttu napisat
50 riadkov, ked tych 50 riadkov zfunkéim a odladim za tri dni. Niekedy sa ndm
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podari za minitu vyprodukovat 100 obrazkov a niekedy sa potrapime s jednym
obrazkom aj 100 minat a viac.

Hoci vyroba obrazkov FORTRANom od editora az po GhostView (GV) je
dlha — 1. editor, 2. preklad, 3. link a vytvorenie spustitelného programu, 4.
spustenie a vyroba GPVTYV stuboru, 5. prekédovanie do I¥TEXu a PostScriptu,
6. preklad TEXom, 7. DVIPS, 8. GV — zda sa mi vSak celkom svizna. Napadlo
ma, ze skisim porovnaf tento moj postup s rychlostou METAPQSTu. Vedel som,
7e aj v METAPOSTe sa dé niedo zapisat, ¢o prejde TEXom. Tu je cesta z editora
po GV kratsia — 1. editor, 2. preklad METAPOSTom do PostScriptu a do TgXu,
3. preklad TEXom, 4. DVIPS, 5. GV. Krok ¢islo 2 je podrobne vysvetleny v nizsie
spomenutom ¢lanku o METAPOSTe.

Malé porovnanie s METAPOSTom

Najviac spomaluji vyrobu obrazkov TpXovské popisky a z nich hlavne rotujuce.
Vymyslel som si jednoduchy obrazok, kde bude 340krat vypisany rotujici text.
S tymto postupom sa vyrobi 50 obrazkov tak (kazdy na novej strane), ze v strede
bude vypisané ¢islo obrazka (tiez WTEXom). Rotujtci text (840 krdt vicsina) sa
zapisal teda 50 x 340 = 17000 krat. Obr. 1 znazornuje prvy a posledny obrazok,
pod ktorym je FORTRANovsky zdrojovy kdd s kratkym komentarom. V editore
som vygeneroval dva cykly a do vnutorného som zapisal text s oto¢enim o ria-
diacu premennt cyklu. Do vonkajsieho cyklu som zapisal text s nulovou rotaciou
a do stredu som zapisal riadiacu premennu vonkajsieho cyklu. Behom par minit
som to mal napisané, odladené, vyskasané.

Nemam nainstalovany METAPOST a mam s nim nulové skiisenosti. Z TEX
konferencie a aj zo ZPRAVODAJa 1-3/2001 (Miroslava Kratka: METAPOST
a mfpic) viem, Ze je to velmi mocny nastroj. Kym by som sa dopracoval k META-
POSTovym kédom, tak by mozno presiel aj mesiac. Napisal som preto panovi
Kubenovi a potom aj panovi Klocovi, ¢i by neboli ochotni vyrobit podobny stibor
s pomocou METAPOSTu. Obidvaja sa zachovali ako pravi TEXisti a prislubili, ze
mi posli rieSenia. Nevedel som, ze METAPOST nemad nastroje na strankovanie
(nedd sa jednoducho vyrobit viac obrazkov do jedného siboru — METAPOST
vytvara bez problémov aj viac obrazkov, ale vzdy ich dava do samostatnych su-
borov) a tak nechtiac som ich obral o viac ¢asu, nez som si myslel (za ich ndmahu
a pochopenie im aj touto cestou dakujem). PAn Kuben mi poslal tri rieSenia na
tom istom stroji a pan Kloc jedno rieSenie na troch réznych strojoch — ¢iastocné
preto, lebo som mu napisal, aby zbytoc¢ne nestracal ¢as a v tom nepokracoval.
Vysledky som zhrnul do Tab. 1.

Tazko sa tieto postupy porovnavaju, bol som len zvedavy, ¢i mdj postup
nezaostava rddovo od postupu cez METAPOST. Z tej tabulky dobre vidiet, ze
pocitacovy ¢as za chvilu nebude hrat ziadnu rolu — procesory nad 2 GHz to

33



Zdrojovy kod

cgtpc
character a*x20,t*x200

call openg

a=’\bf’

t=’\hspace*{17mm}340 krat
véacsina’

do 2 j=1,50

call begpic(11,10,3)

do 1 k=12,350
r=k

1 call larget(0.,0.,’1’,t,r)

call larget(0.,0.,’1’,t,0.1)
call latexi(0.,0.,°c’,a,j)
call move(-7.,4.)

2 call eopic
end

Komentar

cesta od 1(editor) po 8(GV) zabez-
pecend

definovanie premennych pre text
a cislo

otvorenie grafického siboru

font pre ¢islo

ETEXovy text do premennej t

otvorenie cyklu pre obrazky
otvorenie obrazka v grafickom su-

bore .
otvorenie cyklu pre rotaciu

do premennej r (real) sa vlozi k (in-
teger)
vypis textu s rotaciou r a koniec

cyklu 1
vypis textu s rotaciou 0.1

vypis ¢isla j (integer)
posunutie obrazka

koniec obrazka a koniec cyklu 2
koniec programu

Obr. 1. porovnavacie obrazky
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Tab. 1. Porovnévacia tabulka TgXovej rychlosti METAPOSTu
a FORTRANovského grafického balika GPVTV.

N PC sys 2-5/2 | TgX | DVIPS | GV | Total | zdroj | PS YA
MHz/RAM [s] | [s] [s] [s] | [s] | [bajt] | [MB]| [kB]
LB 590/192 W98/D 4 8 2 6 20 265 4.2 99
LB | 1000/256 Wo00/D 3 5 2 4 14 265 4.2 99
LB | 2200/256 WXP/D 2 3 1 2 8 265 4.2 99
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 2615 8.2 1117
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 545 8.2 1117
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 950 8.2 1117
LK | 2400/512 |eCS1.1/D 4 *500 | 21.9 | 2836
LK 900/256 W00 7 *500 | 21.9 | 2836
LK 90/64 Linux 55 *500 | 21.9 | 2836
LB 133/16 Wo8/D 17 265 4.2 99
AS 590/192 W98/D 2 2 5 9 300 3.2 130
LB 590/192 W98/D 2 4 2 4 12 265 2.5 94

Poznamky k jednotlivim stipcom:

N (name) — LB-Ladislav Bitté, JK-Jaromir Kuben, LK-Lubos Kloc, AS-Anton
Surda

PC — rychlost procesora/operaénd pamét

sys — operacny systém, /D znamend DOS okno (okrem GV vSetko DOSové
programy)

2-5/2 — kroky 2-5 cez FORTRAN/krok 2 cez METAPOST

TEX, DVIPS, GV, Total nepotrebuje komentar

zdroj — velkost zdrojového kédu, * znamend netiplné rieSenie

PS — velkost vysledného stiboru 50 obrazkov

ZIP — velkost archivovaného stiboru 50 obrazkov.

uz zvladnu bleskovo. Pri tych pomalsich je situdcia ind, tam zalezi viac na vel-
kosti spracovaného stboru, opera¢nej pamiiti, rychlosti disku, zbernice, systému,
od pouzitych verzii programov atd. Pan Surda vytvoril &isto plainTEXovy kéd,
ktory som bez problémov prelozil na svojom pocitaci (predposledny riadok ta-
bulky). Preklad TgXom v tomto pripade je velmi rychly, lebo sa prekladd maly
stbor a kvoli zaujimavosti som ho zaradil do tabulky. Na poslednom riadku uva-
dzam vysledok mojho snazenia optimalizovat jednotlivé kroky vyroby obrazka.
V tomto pripade vSak to nem4 prili§ velky vyznam, lebo oby¢ajne potrebujeme
malé mnozstvo rotujiceho textu. Vyskusal som otvorenie vSetkych piatych Post-
Scriptovych stborov v GV s nasledujicim vysledkom: 4s, 5s, 6s, 7s, 13s.
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Moznosti a pouzitie

Sktisim v kratkosti naznacit moznosti a pouzitie grafického balika GPVTV obo-
hateného o I¥TEXové a PostScriptové prikazy.

1.

PN

10.
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balik umoziiuje zapisat vo FORTRANovskom zdrojaku I¥TEXové a Post-
Scriptové prikazy. INTEXové st implementované ako FORTRANovské tex-
tové a ¢iselné premenné, teda st aj FORTRANovsky programovatelné, ¢o
mozeme vyuzif nielen na popisky. Napriklad: pracujem na obrazku, kde
by som chcel vykreslit 10 réznych TEXovskych tabuliek do 10tych roznych
bodov a to tak, Ze ani neopustim FORTRANovsky zdrojik. Udaje este
ani nepoznam, bud vyratané. Dam ich vygenerovat do 10tych roznych
stborov a v obrazku ich vlozim do prislusnych bodov cez \input, alebo
vygenerujem do jedného stuboru, ako rézne makra. Moézem ich dokonca
skor vykreslit, nez vygenerovat — na poradi nezalezi, lebo sa TEXuje az
po prekédovani grafického vystupu z GPVTV. PostScriptové prikazy sa
generované vo FORTRANovskych podprogramoch, ktorych parametre si
FORTRANovsky programovatelné.

. pohodlnd tvorba viacerych obrazkov do jedného siboru (obrazky si na

samostatnych strandch)
pohodlna tvorba viacerych obrazkov na jednu stranu — umoznuje to gra-

ficky systém GPVTV s posuvom suradnej ststavy
pohodlna praca s mnozstvom datovych saborov
Vyhodnotenie vedecko-technickych vipoctov. Tento pojem je velmi Siroky.

(rozne ovladace a iné), ale okolo 50-60 mozem aj teraz vyuzivat. Su tam
podprogramy na 2-D a aj na 3-D grafiku. Ja osobne vyuzivam z GPVTV
iba 4-5 vykonnych podprogramov a okolo 10, ktoré st potrebné na defino-
vanie grafického systému a stradnej ststavy.

obrazky mozme vytvarat aj priamo vo vypoctovych programoch

grafické vyhodnotenie roznych registracénych (datovych) zdznamov
kreslenie diagramov (aj zivych - kde ¢iary ida s objektom), elektrickych
schém, pohyby planét, planétok, komét po oblohe, hviezdne mapy, rocné
priebehy ¢asovej rovnice, atd.

balik je sticastou programovacieho jazyka, teda mozno vytvorit aplikdciu
(vykonévatelny sibor s priponou EXE). Takto s nim moZe vyrabat obrazok
aj ten, kto nepoznd ani FORTRAN, ani IATEX a ani PostScript (s pomocou

datovych stborov).
presné rucné kreslenie. Trosku som si prispdsobil editor a vytvoril pohyb-

livy milimetrak, aby som mohol pohodlne kreslit aj také obrazky, ktoré sa
milimetrovy papier, ale rovno na obrazovku. Zac¢inam tak, ze si vykreslim
milimetradk na obrazovku (v jej hornej ¢asti) a postupne kreslim objekty
(v dolnej ¢asti obrazovky) vo FORTRANovskom zdrojéku. K tplnej spo-



kojnosti mi chyba uz len to, aby GV pracoval aj vtedy ked nie je aktivny —
naskytla by sa moznost vidiet priddvanie prikazov okamzite (¢o by som si

doprogramoval do editora).
11. umoznuje proste vsetko, ¢o sa dd vo FORTRANe s pomocou GPVTV

a s mojimi IXTEXovymi a PostScriptovymi podprogramami naprogramo-

vat. Mozem napisat a Tahko pridat dalsie podprogramy, ked to bude po-

trebné.
Osobne tymto balikom vytvaram 99.5% svojich obrazkov a za 20 rokov som s nim
nakreslil (a pomohol nakreslit) viac nez dvestotisic. Niekomu sa moze zdat tento
sposob zlozity, ale sndd z kédu tych porovnavacich obrazkov je zrejmé, Ze pre
uzivatela to nie je az také zlozité. Pracuju s nim aj kolegovia, ktori ina¢ nepou-
Zivaji TEX (paradoxne je ich viac) a PostScript je pre nich nezndma veli¢ina.
FORTRAN bol vymysleny pre vedcov a patri medzi najjednoduchsie programo-
vacie jazyky (vysledny kéd medzi najrychlejsie). Moje vedomosti o FORTRANe
st slabé, z GPVTYV vyuzivam len malu éast, z WTEXu ovlddam minimum a v Po-
stScripte som na samom zaciatku — ¢o mi vSak nebranilo vo vytvarani podpor-
nych programov pre svoj postup. Aj z mala sa niekedy daji robit zlozité veci —
treba len chciet a to mélo ovladat, ostatné pride.

ZAverom

Teraz by sa patrilo napisat, kde je ten balik k dispozicii (aj ked sme presvedéent,
Ze ol by nebol velky zaujem). Skusil som zohnat zdrojové kédy podprogramov
spolu s textom manudlu k GPVTYV, ale nepodarilo sa mi to (nenasli sa). Ja
méam len zlinkovani DOSovi verziu — ¢o moézem s povolenim VS SAV vystavit —
a jednu prirucku o GPVTV (m4 170 stran). Berte preto tento ¢lanok ako pro-
pagéciu TpXu. Ked sa nieco podari s TEXom vytvorit, treba sa o tom podelit.
Viem ako tazké je v st¢asnosti k nemu niekoho pritiahnut. Okolo 1990 to bolo
eSte nieco iné. Vytvoril som vtedy $pecidlny editor pre TEX a oboznamil som
s tym svoje okolie. Bol som rad, ze som s tym pritiahol niekolkych Iudi k praci
v tomto sddzacom systéme. Zastavovali ma tiplne neznami Iudia, ¢i by som im
nenainstaloval TEX s tym svojim editorom. Sem tam som musel robit aj skole-
nia. Par krat sa mi stalo, Ze som nevedel kam skér ist. Ludia v8ak idd s menSim
odporom, prisiel WORD a ostatné pozname.

Som od prirody velmi lenivy, takze stdle vymyslam, Ze ako by som si mohol
uSetrit pracu. Niekedy sa natrdpim a je to k ni¢omu, ale nestazujem sa. Naudil
som sa, ze chyby mam hladaf predovsetkym u seba a ked ich vyrieSim vlastnymi
silami, tak som spokojny. Ked sa chceme pustit do roznych projektov, tak naj-
dolezitejsi je vzdy (a obycajne aj najtazsi) prvy krok s ktorym pustime na seba
t lavinu problémov. Potom uZ je len na nés, ¢i to lahko vzddme alebo budeme
riesit jeden problém za druhym.
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Niekoho moZe napadnif, Ze nado sa s tym trapim, ked na svete je mnoho
programov rozneho druhu — treba si len vybrat, nainstalovat (niekedy poriadne
zaplatit) a uz to aj funguje. Lenze vSetko Co je krasne pre ¢loveka, rastie po-
maly. Je to trosku aj moje dieta, takze ho mam rad. Do jeho vychovy mi nikto
nezasahuje a tesim sa zo vSetkého, ¢o som schopny ho naudif. Par rokov este
potrvd, kym dorastie (ak vobec). Dolezité je, aby ¢lovek mal s ¢im bojovat, mal
¢o objavovat pre seba, potom sa moze postarat aj o to najcennejSie ¢o m4 —
o svoje zdravie.
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Summary: TEX and PostScript in Graphics of
Programming Languages

The article describes possibility of generating PostScript graphics by means of
a library of subroutines written in FORTRAN. The speed of the program is
compared to that of METAPOST. Examples of pictures created by the mentioned
program are available from the web page of the Bulletin.

BachoTEX — zprava o setkani TEXista v Polsku

| PETR OLSAK

;

Polské sdruzeni uzivateld TEXu GUST porada kazdoroc¢né koncem dubna a za-
catkem kvétna TgXovou slezinu v polském Bachotku. Jde o rekreacni stfedisko
u rybnika na cesté mezi Olsztynem a Brodnicou. Ubytovani je ve dfevénych
chatickach se dvéma malickymi patry a Sikmou Spicatou stfechou. V kazdém

Fotografie: Marcin Sochacki, viz http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2004/zdjecia.html



