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188 RECENZE

ANTONIN JANCARIK: HRY V MATEMATICE

V rlznych publikacich, které se vénuji vyuce matematiky, je
mozné nalézt zminky o vyznamu a uZitecnosti vyuziti her pfi vy-
ucovani. Tyto pasidze se ¢asto vénuji riznym didaktickym hram,
hlavolamtm, logickym hram a hram rozvijejicim geometrickou
predstavivost. Kniha A. JancafikaHry v matematice (Univerzita
Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta, Praha 2007, 103 s., ISBN
978-80-7290-336-9) nabizi trochu jiny pohled na hry v matematice.
Autor se v této knize totiZ nezabyva hrami, které jsou vytvofeny
pfimo pro vyuku matematiky, ale studuje hry, jeZ jsou volné pro-
dejné na trhu, pficemz hledd moznosti jejich vyuziti pro rozvoj
konkrétnich matematickych dovednosti. U kazdé hry je uveden
struény popis, zkuSenosti s hrou a jeji vyuziti v hodinadch mate-
matiky. Velké mnozstvi spoleéenskych her, jejichZz popis zaradil
autor do této publikace, je rozdéleno do péti ¢asti.

Prvni ¢ast knihy obsahuje popis her, které pomahaji rozvijet
pocetni dovednosti zakid. Tyto hry, jako napf. Cink nebo Ligretto,
jsou vyuzitelné zejména pro zaky 1. stupné, ktefi si pomoci nich
mohou upevinovat zakladni pocetni navyky nezbytné pro dalsi roz-
voj matematickych dovednosti.

V dalsi ¢asti knihy se autor zabyva hrami, které mohou slou-
zit jako nastroj pro rozvoj prostorové predstavivosti. Tyto hry
jsou uréeny zakim vSech vékovych kategorii. Za pozornost stoji
zejména nékolik variant hry Blokus, Tangram nebo jeho prosto-
rova varianta Soma kostka.

Néplni tfeti a nejrozsahlejsi casti knihy jsou hry strategické,
které autor pro vétsi prehlednost rozdéluje podle pouzitych her-
nich pomiicek na karetni, deskové a hry vyuzivajici netradi¢ni po-
micky. Mezi témito hrami jsou zafazeny hry rtizného zaméfeni a
obtiznosti — lze zminit napf. Abalone, Pentago nebo RoboRally.
U nékterych her by mohlo byt podrobnéji a konkrétnéji popsano
jejich pfimé vyuziti v hodinach matematiky.

Ve Ctvrté Casti se autor vénuje nékolika variantdm matema-
tické hry NIM pro dva hracde, ve kterych neni pfitomen Zadny
prvek nahody a které maji jednoduchou vyherni strategii. K po-
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psanym hram lze poklddat mnoho otazek algoritmické povahy,
jimZ je vénovana posledni kapitola knihy. Na zavér je uvedena ob-
sahlé Ceska, slovenska a anglicka bibliografie tykajici se her i jejich
vyuZiti ve vyuce matematiky.

Kniha Hry v matematice je uzite¢nou publikaci nejen pro udi-
tele matematiky, ale i pro béZného Ctenare, protoze prinasi jednak
zakladni informace o mnoha spolecenskych hrach dostupnych na
naSem trhu, zejména vSak upozormnuje na moznosti a zpusoby je-
jich vyuZiti v hodinach matematiky. Ucitel, ktery se snazi ozivit
vyuku matematiky, vede matematicky krouzek nebo si prosté jen
rad hraje, oceni tuto knihu jako pomtcku pfi vybéru a nadkupu
her. Knihu lze proto doporudit uéitelim matematiky na vsech ty-
pech $kol.

Mgr. Jiri Bures
doktorand na PedF UK v Praze
M. D. Rettigové 5, 116 39 Praha 2

* * *

XIV. SEMINAR O FILOZOFICKYCH OTAZKACH
MATEMATIKY A FYZIKY

Komise pro vzdélavani ucitelt matematiky a fyziky JCMF a
Gymnazium Velké Mezifi¢i porada ve dnech 18.-21. srpna 2008
na Gymnéaziu ve Velkém Mezifi¢i XIV. Semindt o filozofickych
otdzkdach matematiky a fyziky.

Z ptipravovaného programu uvadime:

e Ernst Mach, fyzik a filosof (1838-1916). (Pfednasejici bude
oznamen pozdéji.)

e M. Lenz: Richard Feynman o vyuce matematiky. (R. P. Fey-
nman 1818-1988.)



