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vyvijeny panem Hansem Hagenem z Holandska je urcen predevsim pro mechanic-
kou sazbu velkych elektronickych dokumenti. M4 pfimou podporu PDF vcetné
moznosti vyuziti JavaScriptu a také propojeni s METAPOSTem — generovani
obrazku za chodu.

Martin Mare$ je ¢lenem tymu vyvijejiciho systém BIRD Internet Routing
Daemon a priSel o ném pohovorit. Idea tohoto projektu je vytvoreni smérova-
ctho daemona, ktery by podporoval nékolik routovacich protokolt, IPv4 i IPv6,
umoznoval dynamickou rekonfiguraci, udrzoval si vice routovacich tabulek a mél
jesté spoustu dalsich krasnych vlastnosti. Zda se, Ze se jim to docela dafi, tak
jim budeme drzet palce.

Tak uz mi véfite, ze jste udélali chybu, pokud jste na SLT 2001 nebyli? Kromé
skvélého nabitého programu seminafe, mohu pét chvalu i na prostfedi, kde jsme
ty tii dny stravili. Skalsky dvir je velice hezky hotel, ktery je dostatecné vzda-
len od ruchu civilizace. Na jidlo si urcité také nikdo stézovat nemohl. Je potifeba
vzdat diky vSem organizitoriim v Cele s pfedsedy obou poradajicich sdruzeni Ja-
nem Kasprzakem a Petrem Sojkou. Doufam, Ze se uvidime na nékterém z dalsich
ro¢nikd. . .

ConTEXt

I MicHAL KVASNICKA I

Témeér zadny TEXista nepouziva TEX v jeho ,pfirozené“ podobé, jak ji pred-
stavuji programy initex a virtex. Misto toho pouziva urcity formdt — balik
maker, ktery nékdo piipravil, aby mu zjednodusil praci. V Ceské republice se
dnes pouzivaji predevsim dva takové formaty: plainTEX a ITEX. V blizké bu-
doucnosti by se k nim mohl pfipojit jesté jeden: CONTEXT. A nejen pripojit,
ale mozna i vytlac¢it WTEX z jeho dominantniho postaveni. Aby se tak mohlo
stat, chci vas v tomto pfispévku s CONTEXTem ramcové seznamit.

CONTEXT vyviji soukroma nizozemska spole¢nost Pragma ADE, jmenovité
pan Hans Hagen. Ackoli vznikd na ptidé komeréni firmy, je cely CONTEXT (jeho
TrXova, METAPOSTovA a perlovskd ¢ast) distribuovana zdarma pod GNU li-
cenci. Jedind omezeni se tykaji modifikace zdrojovych soubord — ty se uz po
modifikaci nesméji jmenovat stejné. Také dokumentace je Sifena zdarma, a to ve
dvou jazycich, holandsky a anglicky. Cely CONTEXT, véetné dilezitych perlov-
skych programt a dokumentace najdete na WWW strankach spole¢nosti Pragma
ADE: www.pragma-ade.com. Rozhodné se vyplati stahovat ho pravé odtud, pro-
toze tak mate zajisténo, ze i pfi velmi rychlém vyvoji CONTEXTu ziskate vzdy
posledni stabilni verzi.



CONTEXT je formét na podobné vysoké tirovni jako BTEX v tom smyslu, ze
definuje uréité logické struktury (napf. kapitoly, oddily, plovouci prostfedi pro
obrazky apod.), se kterymi pak ddle pracuje (napf. vytvari obsahy, seznamy ob-
razkt apod.). Proto budu v tomto textu srovnédvat CONTEXT pravé s WTEXem.

Od ETEXu se CONTEXT lisi pfedevsim svym zaméfenim. Zatimco BTEX je
urcen predevsim pro sazbu védeckych ¢lanki, kde dokonaly vzhled dokumentu
neni priméarné dulezity (naopak je spiSe vhodné zachovévat uréity standardni
design), CONTEXT je uréen piedevsim pro sazbu rozsahlych elektronickych do-
kumentt, ve kterych design hraje vyznamnou roli. Odtud vyplyva i hlavni rozdil
mezi BMTEXem a CONTEXTem: na rozdil od BTEXu, kde témér kazda zména
vzhledu jednotlivych logickych elementd vyzaduje ,kutani“ hluboko pod povr-
chem (kazdy, kdo se skute¢né snazil zménit vzhled vyétového prostiedi, o tom
vi své), jsou zmény designu v CONTEXTu velmi snadné. Téméf ke kazdému
makru (v terminologii CONTEXTu piikaz, command), které ovliviiuje vzhled
dokumentu, existuje specidlni pfikaz, ktery upravi vzhled prislusného logického
elementu.

Dalsim vyraznym rozdilem oproti B'TEXu je fakt, ze CONTEXT pouziva ex-
terni baliky jen zcela vyjimecné. VSechny dulezité vlastnosti jsou integrovany do
sjadra“. Jadro je pak na TgXové zvyklosti pomérné velké (format soucasné an-
glické verze CONTEXTu prelozeny pod Linuxem pro pdfeTEX mé témér piesné
3,5 MB; format I¥TEXu mé za stejnych okolnosti asi 660 KB). Vyhodou tohoto
pristupu je to, ze odpada klasicky problém se sdilenim externich balikt: pokud
nékomu poslu zdrojovy text svého dokumentu, staci prilozit pouze mé vlastni
soubory a Fict, jaka nejstarsi verze jadra je potifebna ke kompilaci.

Od plainTEXu a ITEXu se CONTEXT lisi jeSté jednim rysem: obvykle se
nespousti pfimo bindrni TEX (program virtex), ale specidlni perlovsky program
texexec. Ten se spolu s pomocnym programem texutil stard o nékolik véci: aby
byl dokument zkompilovan v potfebném pocétu prubéhi, aby byly zkompilovany
a vlozeny pomocné soubory s rejstriky, obsahy, METAPOSTovymi triky apod.
Zaroveti se také stard o spravu projekt, médi a verzi (viz déle).

Dalsimi silnymi stréankami CONTEXTu je také vynikajici podpora PDF (a to
véetné vkladéni JavaScriptu) a neuvéfitelné silnd spolupriace s METAPOSTem.
Nez se vSak dostaneme k témto specialitdm, podivejme se nejdiive blize na né-
které ,klasické* vlastnosti CONTEXTu.

Design dokumentu jako celku
Jak jsem uz fekl, zménit vzhled dokumentu je v CONTEXTu nesmirné jednodu-
ché. K tomuto ucelu slouzi celd skala pomocnych prikazi, jejichZz jména vesmés

zadinaji (v anglické verzi) slovem \setup. Obvykle se jmenuji \setupnéco, po-
kud nastavuji vlastnosti jednoho prikazu, nebo \setupnécos, pokud méni cho-

94



véani celé tfidy pifikazi. Parametry se uvadéji do hranatych zévorek (na rozdil
od KTEXu hranaté zavorky neznamenaji nepovinné parametry, ale netextové
parametry). Jednotlivé parametry se obvykle oddéluji ¢arkami. Pokud néjaky
parametr mize mit hodnotu, pfidéli se mu pomoci rovnitka. Dale v textu uvedu
nékolik priklada.

Podivejme se nejdiive na zpusob, jak ovlivnit vzhled dokumentu jako celku.
CONTEXT umoziiuje zadat na zacatku prace velikost papiru, a to jak velikost
papiru, na ktery se sazi, tak velikost papiru, na ktery bude tiskova strana umis-
téna. Napr. prikaz

\setuppapersize [A4] [A4]

zajisti, Ze se sazi na papir o velikosti A4 a vysledek je umistén na papir téze
velikosti. Naproti tomu prikaz

\setuppapersize [A5] [A4]

sazi stranky o velikosti A5 a umisti je na papir o velikosti A4. To se hodi napft.
pro korekéni tisky, kdy je tfeba vyznadit ofezéni stranek (jak se pridaji ofezové
znacky, ukdzu pozdéji). Samozfejmé je mozné definovat novou velikost papiru,
pokud zadna z preddefinovanych velikosti nevyhovuje sazeCovym potiebam.

Prikaz \setuppapersize vSak dokaze jesté mnohem vic: dokaze stranky otéa-
¢et 0 90, 180 a 270 stupiiti, sdzet podélné (landscape) nebo prevést cely tisk do
negativu, pfipadné ho ozrcadlit (mirror, tj. prevratit tisk okolo svislé osy).

Ve spolupréci s piikazem \setuparranging lze stranky na trovni TEXu do-
konce presklddat a sloucit! To nap¥. umoznuje vytvaret sborniky o velikosti A5
i v pripadé, Ze vystupem je PDF, a neni tedy mozné pouzit programy z baliku
psutils. Prikaz dokaze jak zménit poradi stranek, tak umistit né€kolik sazebnich
stran na jednu vystupni.

Vlastni kompozici stranky popisuje piikaz \setuplayout. Stranka je rozdé-
lena do nékolika ¢asti. Shora dola je to vrsek (top), zéhlavi (header), textové
télo, zépati (footer) a spodek stranky. Mezi zdhlavim (zdpatim) a textem miize
byt také dodateénd vzdélenost. Zleva doprava je to (pro pravé stranky) hibetni
mezera (backspace), v ni umisténé dva rizné levé okraje (left margin a left edge),
textové télo a dva rtzné pravé okraje. P¥ikaz \setuplayout nastavuje velikosti
vSech téchto Casti stranky nardz. A nejen to: dokaze také nastavit umisténi
,vnitini stranky“ na papife (napiiklad tehdy, kdyZz sdzim na A5 a tisknu na
A4), zapnout tisk ofezovych znadek nebo zapnout sazbu na fadkovy rejstiik.
Ano, ¢tete dobfe: pokud je tieba sdzet na fadkovy rejstiik, staci v . CONTEXTu
prosté zapnout jeden prepina¢. VSechny (nebo téméf vSechny) piikazy se tomu
automaticky pfizpusobi; to malo, co zbyva, jde s pomoci pfislusnych prikazt
oSetfit rucné.

Misto detailniho popisu se podivejme na jednoduchy piiklad. Predpokla-
dejme, Ze chceme sazet do textového sloupce o Sifce 13 cm a 41 fadcich na
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stranku, bez zdhlavi. Textovy sloupec je na papife umistén 4 cm shora a 5 cm
zleva. Zapati ma vysku dvou fadkt a navazuje tésné na textovy sloupec. Navic
jesté sadzime na Fadkovy rejstiik. Tohoto designu dosdhneme snadno nastavenim

\setuplayout
[topspace=4cm, backspace=5cm,
width=13cm, lines=41,
header=0pt, footer=2\baselineskip,
grid=yes]

Pokud bychom navic chtéli zapnout tisk ofezovych znacek, staci do nastaveni
pridat parametr marking=on. Nastaveni marking=color pfid4 navic za hranice
ofezu barevnou a ¢ernobilou skalu.

Nastaveni jednotlivych ¢asti stranky mutzeme vizualné zkontrolovat pomoci
prikazu \showframe. Jestli CONTEXT opravdu dodrzuje fadkovy rejstiik, se
muzeme presvédcit pomoci makra \showgrid. Po jejich zadani jsou na vystupu
vidét boxy ohranicujici jednotlivé oblasti stranky, respektive ucari jednotlivych
radka.

Rozdéleni stranky do jednotlivych oblasti vSak neovliviiuje pouze vlastni
sazbu. V CONTEXTu je mozné nastavit také pozadi kazdé casti stranky. Po-
zadi mize tvorit témét cokoli: text, barevna vypln, obrazek, interaktivni menu
nebo néjaka jejich kombinace. Podobnym zpisobem lze snadno umistit na kaz-
dou stranku napt. logo spole¢nosti nebo projektu.

Pokud bych napf. chtél, aby byl pravy okraj na pravych strankach (a levy
okraj na levych) ordmovany a vybarveny zluté, mohl bych nastavit

\setupbackgrounds [text] [rightmargin]
[frame=on,
background=color,
backgroundcolor=yellow]

Pokud bych na misto toho chtél, aby byl na pozadi celé stranky néjaky ob-
razek, mohu (pfi vystupu do PDF) zadat

\defineoverlay [pozadi]
[{\externalfigure[desert2. jpg]
[width=\overlaywidth, height=\overlayheight]}]
\setupbackgrounds [page] [background=pozadi]

Prvni prikaz vytvori tzv. overlay, tj. ,prekryvajici plochu®, kterd bude v tomto
pfipadé obsahovat obrézek. (Obecné mtize overlay obsahovat téméf cokoli.) Ve-
likost obrazku se automaticky prizptisobi velikosti overlaye. Druhym prikazem
se overlay vlozi na pozadi stranky. V tuto chvili se spocita jeho skutecna velikost
a obrazek se podle ni pfizpusobi. Mechanismus vkladani overlayt a jinych typt
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pozadi se neomezuje pouze na casti stranky — ve skutecnosti valna vétsina vi-
zualnich element umoznuje tento mechanismus standardnim zptsobem vyuzit.
To se tyka napt. i poznamek pod carou nebo poznidmek na okraj. Na pozadi
kazdého z téchto elementu je mozné vlozit libovolny pocet overlay.

Pii vystupu do PDF je mozné prikazy \setuppapersize a \setuplayout
ponékud zneuzit a pouzit znovu na kazdé nové strance. Tak lze dosdhnout zvlast-
niho efektu, kdy je kazda strana jinak velka a jinak orientovana. Pokud nebude
zménéno nastaveni pozadi, automaticky se samo prizpiisobi zadanym zménam.

Podobnym zptisobem je pomoci dalsich \setup pfikazti mozné nastavit i dalsi
komponenty designu, jako je obsah zahlavi, paticky a zptisob ¢islovani stran.
Jiné prikazy nastavuji rozte¢ tiskovych radku, velikost odstavcové zarazky a jeji
umisténi (napf. zda mé byt odstavec po vynechaném fadku odsazen), toleranci
sazby apod.

Fonty

Zptsob préace s fonty je v CONTEXTu v urcitém smeéru asi na pil cesty mezi
plainTEXem a TEXem, nékteré vlastnosti vSak v M TEXu nemaji obdobu. Makra
CoNTEXTu zadefinuji pro zvolenou rodinu pisem a kédovani prikazy, které po-
uziji prislusny fez ve spravné velikosti. K tomu slouzi pfikaz \setupbodyfont.
Pokud napf. pouZijeme na zac¢atku dokumentu prikaz

\setupbodyfont [pos, 17pt]

nac¢te CONTEXT standardni postscriptova pisma (Times, Helveticu a Courier)
a nastavi zakladni velikost pisma na 17 pt. Na rozdil od I¥TEXu neni uzivatel
CoONTEXTu omezen na velikosti 10, 11 a 12 pt; zda se, Ze jedinym omezenim
jsou tu schopnosti TEXu a METAFONTu, coz umoziiuje velmi snadno vytvaret
jak rizné prezentace s velkymi pismeny, tak slovniky s drobnymi pismeny. Zaro-
ven s nastavenim standardni velikosti pisma CONTEXT nastavi také vzdalenosti
caii standardnich fadka a nékteré dalsi idaje a modifikuje pfepinace fontu.
Od této chvile \tf znamend ,textfont* (zdkladni patkové pismo v zékladni ve-
likosti), v nasem pfipadé Times Roman o velikosti 17 pt, \it znamen4 italiku
tohoto pisma, \s1 sklonénou variantu tohoto pisma, \bf tu¢nou atd. Prikaz \bs
napf. prepne sazbu do tuéného sklonéného pisma.

CONTEXT nicméné neobsahuje plny ekvivalent NFSS, zndmého z XTEXu.
Pokud tedy chceme vétsi fez bézného textového pisma, musime vyuzit prikazy
jako \tfa, \tfb apod., pro mensi fezy jsou k dispozici prikazy \tfx a \tfxx.
Podobné ptikazy existuji i pro dalsi textové varianty. Pfepinani sazby mezi pat-
kové, bezpatkové a neproporciondlni pismo obstaravaji prikazy \rm, \ss a \tt
respektive.
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Kromé standardnich prepinaci existuji také ,rychlé* prepinace, které pre-
pnou sazbu pfimo do pozadovaného fezu. Maji obvykle pomérné intuitivni tvar,
napf. \ssbf prepne sazbu do tucéného bezpatkového pisma standardni velikosti.

Mimo to existuje i makro pro zddraznény text. Oznacuje se \em. Toto makro
se automaticky prizpusobuje pouzitému fezu. Navic dopliuje automaticky i kur-
zivni korekci. Jeho pouziti je prosté:

{\em Toto zddrazni.}

Standardné se v CONTEXTu ke zduraznovani pouziva sklonéné pismo. Pokud to
chcete zménit na italiku, staci zapsat prikaz

\setupbodyfontenvironment [default] [em=italic]

K pouziti pisem v CONTEXTu je tieba uvést jesté jednu poznamku. Na rozdil
od I¥TEXu se CONTEXT snazi standardizovat i pouziti fontti. Pokud tedy chceme
misto standardnich anglickych postscriptovych fonti pouzivat jejich ceské ob-
doby, neméli bychom vytvéaret novy defini¢éni soubor fontt (néjaké cs-pos), ny-
brz séhnout do specialniho lokaliza¢niho souboru, ktery je soucasti distribuce,
a v ném vytvorit synonyma pouzitych fontd. Vic k této problematice je mozné
nalézt v dokumentaci a archivu konference o CONTEXTu.

Kapitoly, oddily

rizné hlavicky: nadpisy kapitol, oddild a pod. CONTEXT umoznuje nejen jed-
noduse ménit vzhled stavajicich hlavicek, ale vytvaret i dalsi. Tak mtze napft.
existovat nékolik rtznych hlavidek stejné trovné (odpovidajicich napt. klasic-
kému piikazu \section) odliSenych vzhledem, zdpisem do obsahu apod.
Vzhled kazdé hlavicky je mozné ménit pfikazem \setuphead. Protoze tento
pfikaz ma mnoho parametri, ukdzu radéji dva jednoduché priklady. Nastaveni

\setuphead [section]
[style=bold,
number=no,
align=left,
before={\blank[3*1line, forcell},
after={\blank[2*1inel},
indentnext=yes]

zajisti, ze oddily (pouzivd se piikaz \section{...}) budou mit nasledujici
vzhled: nad nadpisem se vynechaji t¥i bézné radky, pod nim dva. Nadpis nebude
¢islovan. Bude vysazen tuénym fezem bézného patkového pisma, a to vpravo
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(nenechte se zmylit nastavenim ,left“, to v CONTEXTu obvykle znamena ,do-
prava® :—). Prvn{ odstavec pod nadpisem bude mit odstavcovou zarazku (pokud
jsou zapnuté).

Naproti tomu nastaveni

\setuphead [chapter]
[numberstyle={\bfa},
textstyle={\bfd},
page=right,
header=empty,
before={\blank[5*1line,forcel},
after={\blank[3*1linel},
command=\mychapter]

\def\mychapter#1#2{J,
\vbox{%

#1
\blank[2*1ine]
#211}

zpusobi, ze kapitola bude umisténa na nejblizsi nové pravé strance. Cislo bude
vysazené vétsim tuénym, vlastni nadpis velkym tuénym pismem. Na strance
bude potlac¢eno zahlavi. Pfed nadpisem bude vynechano pét fadkl, pod nim tfi.
Vlastni vzhled kapitoly urcuje makro \mychapter.

Piikaz \blank se stard o vynechdni mista. Jako parametr mize mit bud
ptimo délkovy tidaj nebo celo¢iselny nasobek vysky standardniho fadku apod.
Parametr force zajisti, Ze se mezera na zacatku stranky neztrati.

Pokud sazime na fadkovy rejstiik, budou obé hlavicky automaticky upraveny
tak, aby fadkovy rejstiik nenarusily. Budou posazeny uc¢arim posledniho fadku
na prvini mozné ucari fadkového rejstiiku.

Kiizové odkazy

Druhou podobné dtlezitou skupinu prikazi tvori prikazy, které se staraji o kii-
zové odkazy. Také pro né plati, ze jejich vzhled a chovani lze velmi jednoduse
modifikovat.

Prvni ¢ast prikazi ma na starost tvorbu obsahu, seznamu obrazk, tabulek a
jinych plovoucich prosttfedi a rejsttikti. V CONTEXTu je velmi snadné definovat
dalsi plovouci prostfedi a definovat jeho vlastni seznam. Stejné tak je mozné
definovat specialni rejsttiky.

Priikaz, ktery slouzi k modifikaci vzhledu obsahu a dalsich seznamt, méa to-
lik parametri, ze se radéji zminim jen o nékolika jeho uzitecnych vlastnostech.
Obsahy mohou byt lokalni i globalni. Lokalni obsah zahrnuje jen seznam oddila,
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pododdilt atd. p¥islusné kapitoly (nebo oddilu ap.), globalni obsah zahrnuje se-
znam vSech hlavic¢ek v celém dokumentu. V jednom dokumentu mize byt vytvo-
fen jak globalni obsah, tak lokalni obsahy riznych tGrovni. Samoziejmeé je mozné
urcit, které typy hlavicek budou zatazeny do obsahu a které ne. Tento vycet
se muze na ruznych mistech dokumentu lisit. Jedna se skutecné o vycet, takze
zafazeni do obsahu nemusi byt nutné ,spojité* jako v IATEXu. Pokud k tomu
mame néjaky divod, mizeme do obsahu zaradit tfeba kapitolu a pododdil, ale
nikoli oddil.

Vzhled obsahu lze snadno modifikovat: bud vybrat jednu z prednastave-
nych variant, nebo nastavit chovani kazdého prvku obsahu zvl4st. Stejnd makra
(\setuplist, resp. \setupcombinedlist) mohou pfi vystupu do PDF nastavit
také interaktivitu polozek obsahu, tj. oznadit, ktera ¢ast polozky (¢islo hlavicky,
jeji popis, ¢islo stranky nebo celd polozka) je interaktivni.

Podobné snadno modifikovatelné jsou i poznadmky pod ¢arou (footnotes).
Prislusny nastavovaci piikaz dokaze snad vsechno, co v IXTEXu délaji specialni
baliky, véetné ¢islovani poznamek pod éarou na kazdé strané zvl4st. Jedna z vo-
leb dokonce umozinuje zménit poznamky pod ¢arou v poznamky na konci textu
(endnotes). Ty mohou byt také lokalni, tj. rozdélené po kapitolach nebo jinych
oddilech, nebo globalni.

Klasické kiizové odkazy jsou feSeny ponékud jinak, nez je obvyklé v B TEXu.
Kazdy element, na ktery je mozné se odkazat, mé logické jméno odkazu jako
jeden ze svych parametri. Tak je mozné napsat napr.

\chapter [odkaz, sem]{N4zev kapitoly}

Nyni jsou definovany dva rtzné odkazy (odkaz a sem), které se vztahuji k téze
kapitole. V textu se pak na tuto kapitolu mizeme odkazat trojim zptsobem,
pomoci piikazt \in, \at a \about. Pfikaz \in vypisSe ¢islo kapitoly, ptikaz \at
vypise ¢islo strany, na které se kapitola nachazi, a prikaz \about vypise nazev
kapitoly. VSechny t¥i pfikazy maji také nepovinné parametry, které mohou ob-
sahovat text. Pokud je zapnuta interaktivita, slouzi jako ,.cil pro kliknuti“ nejen
vlastni ¢islo, ale i tento text. Prikazy pak mohou byt zapsany napt. nasledujicim
zpusobem:

v~ \in{kapitole} [sem]

Jako cil kliknuti“ pak slouzi cely text ,kapitole 5“. Obdobné funguji i odkazy
na obrazky, tabulky apod. Samoziejmé je také mozné vytvorit autonomni odkaz
pfimo na zvolenou stranku.

Mechanismus odkazi je ovSem jesté podstatné obecnéjsi. Nejobecnéj$im pri-
kazem je zde piikaz \goto. Ten muze (pfi vystupu do PDF) obsahovat nejen
vyse zminéné klasické kiizové odkazy, ale také odkazy na dalsi PDF dokumenty,
nékteré specialni ptikazy pro PDF prohlize¢ a dokonce piikazy JavaScriptu.
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To umoznuje velmi snadno vytvaret interaktivni dokumenty. Napft. lze vytvorit
Hklikatko“, které nacte WWW stranku, jiny PDF dokument, spusti hudbu nebo
video, ,roluje“ nékolik obrazkt umisténych pres sebe, skoc¢i na dalsi nebo pred-
chozi stranku, spusti v prohlizeci vyhledavani nebo ukon¢i prohlize¢. Jediné, co
je tfeba znéat, je jméno specialniho odkazu.

Projekty, prostfedi a mody

Kazdy ETEXista vi, ze A TEXovy dokument zacind piikazem \documentclass,
ktery definuje, jakéd tfida dokumentu (pfeddefinovany design) se mé pouzit. Za
timto prikazem nasleduje nepovinna preambule, ve které se nacitaji dalsi styly,
které maji zmeénit design dokumentu. Vlastni obsah dokumentu je uzavien mezi
dva prikazy \begin{document} a \end{document}.

Naproti tomu CONTEXT zadny takovy tvodni pfikaz nezna. Nacitani ,stan-
dardnich” styl nemé zadny smysl, protoze design dokumentu lze snadno upravit
kazdému dokumentu ,na miru“.

Vlastni dokument je uzavien v paru pfikaztii \starttext a \stoptext. Tato
dvé makra vSak rozhodné neodpovidaji I¥TEXové dvojici \begin{document} a
\end{document}. Piikazy \starttext a \stoptext totiz mohou byt vzajemné
zanotené. V tom pripadé€ se chovaji v podstaté jako zacatek a konec bloku.

Tato odlisnost je nesmirné dulezitd. Umozinuje totiz vytvafet néco, ¢emu
CONTEXT fikéa projekty. Jeden a tentyz dokument miZze byt vysdzen bud samo-
statné nebo jako soucast vétsiho celku. To je v CONTEXTu mozné bez jakéhokoli
zasahu do zdrojového textu. Jeden dokument se oznadi jako ,projekt®. Ten pak
bude obsahovat vSechny ostatni jako své ¢asti. Jednotlivé dil¢i dokumenty jsou
oznaceny jako ,produkty“ (product) nebo ,komponenty“ (component). Projekt
obsahuje pouze popis designu a odkazy na produkty, z nichz se sklada; stejné
tak kazdy produkt mize obsahovat odkazy na jednu nebo vice komponent (kom-
ponenta miize obsahovat odkazy na dalsi dil¢i komponenty). P¥itom kazdy diléi
dokument obsahuje odkaz na Fidici projekt. Kdyz se preklada jen c¢ast celku,
napt. néjaky ,produkt“, nactou se vsechny defini¢ni ¢asti pfislusného projektu.
Tak je mozné vyuzit design celku i v kazdé dil¢i ¢asti.

K ¢emu tato funkce slouzi? Naptiklad k tvorbé rozsahlych pocitacovych ma-
nuald, které maji popsat balik nékolika kooperujicich programu. Popis jednoho
programu je v nasi terminologii produkt. Ten se sklada z jednotlivych kapitol,
komponent. VSechny popisy dohromady tvofi projekt. Pfedpokladejme, ze dis-
tribuujeme dokumentaci jak v tiSténé podobé, tak na prilozeném CD ROMu.
Tisténa prirucka by méla v jednom svazku popsat cely balik programu. Zkom-
pilujeme tedy soubor popisujici projekt. Na CD ROM chceme naproti tomu
ulozit dokumentaci rozdélenou do nékolika souborti (abychom pfili§ nezatézo-
vali pamét poéitade) — co program, to soubor. V tomto piipadé zkompilujeme
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wevs

presazet prislusnou kapitolu — komponentu a vystavit ji jako errata na Internet.

Projekty nejsou jedinou moznosti jak modifikovat hotovy dokument bez nut-
nosti zasahu do jeho zdrojového kédu. Dalsi moznosti jsou médy (mode). Stale
Castéji je tfeba jeden dokument vysazet nékolika riznymi zptsoby: jiny vzhled
musi mit tisk pro jazykovou korekturu, jiny preprint pro vyslednou korekturu,
jesté jiny tisk pro vystup na osvitovou jednotku. Stéle castéji je také nutné vy-
tvorit interaktivni verzi pro prohlizeni na obrazovce. V IXTEXu je mozné tyto va-
rianty realizovat celkem snadno: bud zasdhneme do preambule zdrojového textu
a zménime stylovy balik, ktery se ma pouzit, nebo vytvorime nékolik riznych
,hlavnich® soubort, které pak nacitaji ostatni ¢asti dokumentu.

CoNTEXTové feSeni je jiné. Uzivatel nespousti pfimo TgEX, nybrz perlov-
sky skript texexec. Ten dokéaze také ridit, jakd verze dokumentu se ma vy-
tvorit. Zakladni dva prepinace urcuji, zda se vytvori barevny nebo cCernobily
vystup (CONTEXT dokaZze pfepinat mezi barevnou a ¢ernobilou verzi) a zda
se jednd o vystup do DVI nebo do PDF. Zvlastni pfepinac¢ dokaze také spus-
tit zvoleny mod sazby. V popisu designu miize uzivatel definovat rizné mody:
kazdy moéd obsahuje prikazy, které se provedou specialné v pripadé, Ze texexec
tento mdd zavola. Popis designu je mozné ulozit do zvlastniho souboru — tomu
se v CONTEXTové terminologii ¥ika prostreds.

Barvy a obrazky

TEX jako takovy neumi pracovat s barvami. Umoznuje vsak vlozit do dokumentu
informace, které urcity postprocesor interpretuje jako barvy. Totéz se tyka ob-
razkt. Potiz je v tom, ze dva dnes nejobvyklejsi postprocesory, dvips pro vystup
do PostScriptu a pdfTEX pro vystup do PDF jsou vzajemné pomérné nekompa-
tibilni. Z4alezi pak na TEXovém formatu, jak se podafi praci s barvami a obrazky
standardizovat. CONTEXT v této oblasti zna¢né pokrocil, ale i tak ma jeho reSeni
k dokonalosti jesté daleko.

Co se tyce barev, jejich pouziti je stejné pii vystupu do PDF i do PostScriptu.
CONTEXT umoziuje definovat barvy jak ve formatu RGB, tak CMYK, a témito
barvami sazet jak text, tak pozadi témér vSech objektid. Kromé jednotlivych ba-
rev umoznuje vytvaret i celé palety — soustavy dobfe ladicich barev s danym
stupném Sedi. Nékolik palet je pfeddefinovanych. Navic CONTEXT umoznuje
zapinat a vypinat pouziti barev. Pokud je pouziti barev vypnuto, je text sizen
¢ernou barvou a barva pozadi je bila. Také obrazky v METAPOSTu jsou preve-
deny do ¢ernobilé varianty. To umoznuje snadno vytvorit dvé verze dokumentu:
cernobilou pro tisk a barevnou pro prohliZeni na obrazovce.

Standardné jsou barvy vypnuté. Zapnout je lze prikazem

\setupcolors[state=start]
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Kromé varianty start existuje jesté nékolik dalSich moznosti. Na tomto misté
odkazuji na dokumentaci.

Praci s obrazky dominuje prace s METAPOSTovymi obrazky. CONTEXT je
dokaze vlozit nejen do vystupu pro dvips, ale i do PDF. Potfebné konverze pii-
tom probéhnou na trovni TEXu. Tato makra pfebird i BTEX. CONTEXT navic
dokaze konvertovat barevné METAPOSTové obrazky na cernobilé. Bohuzel to
déla pfimo na trovni vystupnich METAPOSTovych soubort, takze pred kompi-
laci barevného dokumentu je potieba vSechny METAPOSTové obrazky pregene-
rovat.

Vkladani ostatnich obrazkt je standardizovano aspon natolik, ze je mozné
psat jejich jména bez koncovek. CONTEXT si pak vybere tu variantu, ktera
je pro dany vystup nejvhodnéjsi. Pii vystupu do PostScriptu bude preferovat
obrazky s koncovkou .eps, pfi vystupu do PDF .pdf apod. Pokud neexistuji,
hleda dalsi varianty obrazkt v poradi, které preferuje.

Samozriejmosti je ,recyklace” obrazku. Prikaz

\useexternalfigure[figgold] [goldprice] [width=5cm]

nacte rozmeéry nejlepsi varianty obrazku uloZzeného v souboru goldprice.* a
zvétsi nebo zmensi obrazek tak, aby byl Siroky 5 cm. Vysledek ulozi do paméti
pod logickym jménem figgold. Nyni muzeme tento obrazek vlozit podle jeho
logického jména prikazem

\externalfigure[figgold]

a pripadné opét zvétsit nebo zmensit. Oba piikazy toho uméji jeSté mnohem
vice. Mimo jiné dokazou vytvaret logickd jména obrazki z jinych logickych jmen.
V tom pripadé se uplatni dédicnost: potomek prevezme nastaveni svého predka
a lisi se pouze témi atributy, které jsou vyslovné uvedeny. (Tato vlastnost se
zdaleka netyka jen obrazki, ale také hlavidek oddilid a mnoha dalsich elementi.)
Pokud pouzivame vystup, ktery umi recyklovat obrazky (napf. PDF), pak bude
do vysledného dokumentu obrazek vlozen fyzicky pouze jednou.

Nékteré dalsi dulezité vlastnosti

Nez se podivame na nékteré velmi specialni vlastnosti CONTEXTu, feknéme
jesté nekolik slov o nékterych klasickych ,prostiedich“, jmenovité o sazbé do
vice sloupci, vyctovych prostfedich a tabulkéch.

Z maker na sazbu do vice sloupct se mi zda byt CONTEXTova verze nej-
stabilnéjsi. Nedochazi ani ke ztratam textu jako v eplainu, ani k ,pretékani“
stranek jako v INTEXu. Po zapnuti sazby na fadkovy rejstfik nejen souhlasi acari
ve vSech sloupcich, ale fadkovy rejstfik neni narusen ani pti pfechodu mezi jedno
a vicesloupcovou sazbou.
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Plovouci objekty jsou ve sloupcové sazbé bud vysazeny tam, kde jsou uve-
deny, nebo, pokud to neni mozné, odplavou na nasledujici stranku. Tam jsou
umistény pres tolik sloupct, kolik vyzaduje jejich skutecna sitka. Zda se, ze pfi
tom nemohou byt dva plovouci obrazky na jedné strance. Za urcitych okolnosti
muze CONTEXT dokonce prehodit poradi obrazku, pokud tato zména zlepsi vy-
sledny vzhled dokumentu.

Dalsim dilezitym mechanismem jsou vyctovd prostredi. Standardni K TEXova
prostfedi itemize a enumerate nahrazuje v CONTEXTu jediné prostiedi jmé-
nem \startitemize...\stopitemize. Toto prostiedi je nesmirné variabilni.
Kromé néj existuje jesté nékolik dalsich vyctovych prostiedi, kterd vesmés ne-
maji v ¥ TEXu zadnou obdobu. Dokonce existuje i prostfedi, které umoziuje
sazet rlizné texty (napf. rizné jazykové verze) vedle sebe do nékolika sloupctt
tak, aby odpovidajici si ¢asti textu byly vzdy vedle sebe.

Dalsim zajimavym mechanismem, ktery také nema v ITEXu obdobu, jsou
bloky. Bloky umoznuji na jednom misté napsat urcitou ¢ast textu a vysazet ji
na jiném, popf. vicekrat. To se hodi napf. pfi sazbé ucebnic. Otazky a odpovédi
jsou napsany pohromadé. V piislusné kapitole se vsak tisknou pouze otazky,
zatimco odpovédi (pfipadné otdzky i odpovédi) se tisknou az ve specidlni pfiloze
na konci knihy.

CONTEXT také umi automaticky zvyraznit (barevné nebo ¢ernobile) syntaxi
vybranych programovacich jazykt. Pokud vim, implementovano je barevné zvy-
raznéni TEXu, METAFONTu, METAPOSTu, JavaScriptu, Perlu, SQL a nové také
XML. Zda se také, ze neni vibec slozité doprogramovat jednoduché barevné
zvyraznéni syntaxe kteréhokoli programovaciho jazyka.

Dalsi dulezitou soucasti vétsiny védeckych a technickych dokumentd jsou
tabulky. CONTEXT méa pomérné rozsdhlou podporu tabulek: existuje v ném
nékolik raznych prostiedi, z nichz kazdé se vyporadava se sazbou tabulek jinym
zpusobem. Uzivatel si mtze vybrat formu, kterd mu nejvice vyhovuje. Mimo jiné
zde existuje i prostredi, které umoznuje sazet tabulky zptisobem, ktery je obvykly
v HTML, véetné slu¢ovani nékolika bunék na fadku nebo ve sloupci. Velkou silou
tabulek je moznost forméatovani a barveni obsahu bunék. Na druhou stranu,
moznosti rdmovani jsou mnohem omezenéjsi nez ve specializovanych balicich
ETEXu.

Celkoveé lze fici, ze kazdému prvku nebo prostfedi znamému z ATEXu od-
povidda v . CONTEXTu jeden nebo vice prvka a prostfedi. Navic v CONTEXTu
existuje celd fada prostfedi, ktera nemaji v I/ TEXu zadnou obdobu. Vzhled vsech
prvki lze relativné snadno modifikovat.

104



METAPOST a triky s grafikou

Jednou z nejsilnéjsich stranek CONTEXTu je jeho spoluprace s METAPOSTem.
CONTEXT je s METAPOSTem tak provazany, ze Hans Hagen povazoval za dobré
napsat na toto téma velmi rozsahly manual.

V ¢em tedy spociva jejich spoluprace? Jednoduse vzato, CONTEXT dokaze
za chodu ulozit zvolenou ¢ast dokumentu do pracovniho souboru spolu s META-
POSTovymi formatovacimi prikazy. Tento pomocny soubor je pak pomoci META-
POSTu zpracovan a vysledek se opét nacte v dalsim pribéhu TEXu. Uzivatel
se 0o pomocné soubory vilbec nemusi starat, protoze jejich spravu a kompilaci
zajistuje pomocny perlovsky skript texexec.

K demu je to celé dobré, vidyt obrazky se daji vytvaiet v METAPOSTu
primo? Vyuziti je cela fada. CONTEXT timto zptusobem fesi vétsi ¢ast problémn,
které IATEX oSetfuje pomoci balikti graphics a graphicx, napi. zvétSovani,
zmenSovani a rotace textu, ofezavani obrazkia apod. Navic se tento mechanismus
uplatni vSude tam, kde je tieba vzit ¢ast dokumentu a néjak ho graficky zpra-
covat. Napf. mtuzeme chtit, aby na kazdé strance byl ¢erny obdélnik se jménem
kapitoly otoceny oproti textu o 270 stupni. Velikost obdélniku se musi zménit
podle délky jména kapitoly. Nebo je tfeba umistit nadpis kapitoly do elipsy, jejiz
velikost se zméni podle velikosti nadpisu (je zfejmé, Ze se elipsa musi nakreslit
ve spravné velikosti, a nikoli dodatecné zvétSovat, protoze to by zmeénilo silu
¢ar). Nebo je tieba ¢ast textu, obrazki, tabulek atd. ofezat podle néjaké kiivky.
Tento mechanismus je také mozné vyuzit k oramovani bloku textu nepravoihlym
rameckem, rameckem s popiskou a k mnoha dalsim podobnym vécem. Daéle je
mozné vytvaret velké mnozstvi specialnich efektii potfebnych pro elektronické
publikace: napt. ke tvorbé rtznych tlacitek, ktera se prizpusobi velikosti svého
obsahu, sazbu véty podél zvolené kiivky, sazbu odstavce do tvaru popsaného
kiivkou apod. Také overlaye, které jsem zminil dfive, mohou obsahovat META-
POSTové makro. Uz to samo o sobé umoznuje neuvétitelné efekty.

Vétsi cast téchto problémiu je teoreticky fesitelnda i v XTEXu — s pomoci
baliku PSTricks nebo s pomoci METAPQOSTu. Znamenalo by to ovSem spoustu
programovani (PSTricks navic neni mozné pouzit pfi pfimém vystupu do PDF).
CONTEXT naproti tomu zajistuje inteligentni rozhrani, které designerovi umoz-
nuje soustfedit se pfimo na vlastni problém. Navic je ke CONTEXTu pfibalen
i MetaFun — balik METAPOSTovych maker, kterd dale zjednodusuji tuto ¢ast
sazby.

Dalsi moznosti propojeni TEXu a METAPOSTu predstavuji moduly PPCHTEX
a Flowcharts. Ty umoziuji snadno do TEXu integrovat chemické strukturni
vzorce a strukturni diagramy, pouzivané napf. pro popis algoritmai.

Domnivam se, Ze toto $tastné propojeni TEXu a METAPOSTu rozsifuje schop-
nosti TEXu natolik, Ze se pfi zpracovani grafickych prvka nejen vyrovna, ale
v mnoha smérech i predéi komeréni ,,obrazkové“ WYSIWYG programy. Skala
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grafickych triki je totiz omezena pouze schopnosti sazece programovat v META-
POSTu.

Interaktivni dokumenty a JavaScript

Diky panu Han Thé Thanhovi je dnes mozné pFimét TEX, aby generoval pfimo
nejen DVI, ale i PDF dokumenty. Od klasickych formatid, jako je DVI nebo
PostScript, se PDF v jednom sméru dost podstatné lisi: nejen ze popisuje vzhled
vlastni stranky, ale umoznuje do dokumentu integrovat i dalsi specialni vlast-
nosti: PDF miiZe obsahovat hypertextové odkazy, animace, prehravat zvuky a
dokonce spoustét i JavaScript. CONTEXT vytvari k témto moznostem PDF do-
kumentt inteligentni rozhrani, takze je mozné je relativné snadno zaclenit do
vlastniho elektronického dokumentu.

Jak vytvorit hypertextovy odkaz jsem popsal vysSe. Stac¢i zapnout interakti-
vitu, a vSechny kiizové odkazy se automaticky zméni na hypertextové odkazy. Sa-
moziejmé je, Ze lze nastavovat jejich vzhled (barvu, font atd.). Podobné snadno
je mozné vytvorit i specidlni ,tlac¢itka“ pro prechod na predchozi nebo nasle-
dujici stranu, pro skok na zacatek nebo konec dokumentu, zavieni dokumentu
nebo ukonceni prohlizece, spusténi vyhledavani apod. K tomu vSemu je mozné
vyuzit bud vySe popsany piikaz \goto a specialni nazvy kiizovych odkazii, nebo
mechanismus menau.

Pomoci podobného mechanismu je mozné propojit vice PDF dokumentti do-
hromady tak, aby jeden spoustél druhy. Také lze pfimét dokument, aby nacetl
(pomoci externiho prohlizece) WWW strdnku nebo poslal e-mail.

Také tvorba zdlozek (bookmarks) je snadné. Zaclenéni hlavicky kapitoly do
zalozek vyzaduje pouze zapnuti tohoto mechanismu a pripadné modifikaci vycétu
téch hlavicek, které maji byt do zalozek zapisovany. Samoziejmé je mozny i ru¢ni
zapis. CONTEXT sice podporuje automatickou konverzi nadpist do Unicode
(takZe je zachovéna ¢eStina), bohuZel to ale zatim linuxovy Acrobat Reader
(verze 4.0) neumi, takze je lepsi se tomu vyhnout — misto textu by uzivatelé
Linuxu vidéli v zalozkach pouze samé tecky.

Se zaclenovanim zvukl a videa nemam zadné zkusSenosti. Ostatné, linuxovy
Acrobat Reader 4.0 zatim, zd4 se mi, tyto vlastnosti nepodporuje.

Velice silnou strankou je spoluprace CONTEXTu a JavaScriptu. CONTEXT
jednak vyuziva JavaScript pro nékteré své vlastni cile, jednak umoziuje uzivateli
zaclenit do dokumentu kus vlastniho kédu. CONTEXT pouziva JavaScript napt.
k rotovani obrazkt. Tato vlastnost muze byt velice vyhodna napf. pri tvorbé
prezentaci s ekonomickou tématikou. V ekonomii je casté, ze se urcita situace
demonstruje sadou grafii, ve kterych se postupné riuzné posouvaji kiivky nabidky
a poptavky. Rotace obrazka umoznuje to, Ze jednotlivé obrazky nejsou umisténé
vedle sebe nebo na nasledujicich strankach, ale ze se prekryvaji. Jednoduchy
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prepina¢ (odkaz nebo tla¢itko) pak zajisti bud zobrazeni pfislusné vrstvy, nebo
jejich postupné zobrazovani ve vhodném poradi.

Kromé toho umoziiuje CONTEXT vytvaret nejrtiznéjsi ,,policka® (fields): pte-
pinaci tla¢itka (check buttons, radio buttons), vypliiovaci policka pro vstup textu
apod. Obsah téchto policek muze byt spojen s néjakou proménnou JavaScriptu
a modifikovat jeho vypocet. Tlacitka, vytvorena pomoci ptikazu \goto nebo po-
moci mechanismu menu, mohou spoustét také vlozené funkce JavaScriptu. Hans
Hagen timto zpisobem naprogramoval funkéni védeckou kalkulacku (v PDF).

Zda se, ze tento mechanismus by mohl byt vhodny pro vytvafeni rtiznych
interaktivnich vyukovych programi, interaktivnich testl, ceniktl, které by samy
pocitaly ceny objednanych produktt (a pfipadné i odeslaly e-mail s objednév-
kou) apod. Slozit&jsi aplikace ovSem vyzaduji jednak znalost JavaScriptu, jednak
spousténi na pomeérné rychlych pocitacich. PDF totiz pokazdé prekresluje celou
stranku znova. (Pouziti strankové cache zptsobuje v Linuxu problémy se zobra-
zenim.)

XML

SGML a XML jsou v soucasné dobé skutecnou médni zalezitosti. Zda se, ze jsou
schopné vytesit pozadavek standardizace elektronickych dokumentt bez nutnosti
vnutit autortim jeden typ textového editoru (v prostfedi ¢eskych univerzit by to
byl nejspise MS Word).

Protoze jak SGML, tak XML jsou textové orientované strukturované popisy
dokumentu, neni principialné velky problém vysazet je v TEXu. Hans Hagen pu-
blikoval élanek [14], ve kterém demonstroval schopnost CONTEXTu sézet XML.
Vysézel interaktivni pfehled ¢lankd publikovanych v MAPSech (bulletinu nizo-
zemského sdruzeni uzivateltt TEXu) — vstupem mu byla bibliografickd databaze
kédovand v XML. K tomu vyuzil experimentalni makra, kterd nejsou soucasti
bézné distribuce. Navic bylo tfeba XML dokument nejdfive pomoci specialniho
parseru prevést do podoby TEXovych piikazii. Nicméné i tak byly vysledky ne-
smirné zajimavé. Jeho makra byla schopné obslouzit nejrozmanitéjsi ptripady
vyuziti XML.

Zhruba v puli ledna 2001 vsak byla uvolnéna nova beta-verze CONTEXTu,
ktera obsahuje podporu primé sazby XML v TpXu. Pfikazy, které jsou k dispo-
zici, popisuje [10].

CONTEXT nyni dokaze jak vysdzet XML dokument ulozeny ve zvlastnim
souboru, tak pfechézet mezi sazbou XML a TEXu v ramci jednoho dokumentu.
Sazbu externiho souboru s XML dokumentem umoziiuje mimo nékolika jinych
prikazi i pfikaz \processXMLfile. Jeho pouziti je jednoduché

\processXMLfile{soubor.xml}
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Pfechod na sazbu XML umoziuje piikaz \enableXML. Zpétny piechod zajistuje
ptrikaz \disableXML — ten je vSak nutné zapsat ve formé XML znacky, protoze
kategorie zpétného lomitka pti sazbé XML uz neni 13. Lze tedy napsat napf.

\enableXML
tady je kus <b>XML</b> dokumentu
<7context-command \disableXML 7>

Jednotlivym XML znackam je samoziejmé nutné piitadit néjaky vyznam.
(Znacky, kterym nebyl zadny vyznam pfidélen, jsou ignorovany.) CONTEXT de-
finuje deset rtiznych prikazi, které umoznuji pridélovat XML znackam vyznam.
Bere pfi tom ohled i na atributy. Dalsi pfikazy umoznuji definovat vyznam en-
tit.

Podivejme se na jednoduchy priklad, ktery rozhodné mevycerpd moznosti
CoNTEXTu. Piedpokladejme, ze mame vysazet jednoduchy XML dokument,
ulozeny v souboru text.xml, ktery vypada takto

<document>
<title name="small">Primitivni dokument</title>

<list packed="yes">
<item>
of course these commands <B>don’t</b> match &context;
commmand names
</item>
<item>
and even worse, <ref name="att"> attributes will not
be the same as in &context;
</item>
</list>
</document>

TEXovou interpretaci jednotlivych znacek miuzeme v CONTEX Tu nastavit napt.
takto

\defineXMLenvironment [document] \starttext \stoptext
\defineXMLargument [title] \title
\defineXMLenvironment [list]
{\startitemize [\XMLifequalelse{list}{packed}{yes}{packed}{}]1}
{\stopitemize}
\defineXMLenvironment [item] \item \par
\defineXMLenvironment [b] {\bgroup\bf} {\egroup}
\defineXMLentity [context] \ConTeXt
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Vyznam je pomérné ziejmy. Piikaz \defineXMLenvironment definuje prostreds.
Pocatecni znacku <document> TEX zaméni za CONTEX Tovy piikaz \starttext,
koncovou znacku za \stoptext.

Naproti tomu prikaz \defineXMLargument ,shrabne“ obsah znacek a preda
ho jako argument standardnimu CONTEXTovému pfikazu \title. V nasem pii-
padé bude vysledek stejny, jako bychom primo v TEXovském dokumentu napsali
prikaz \title{Primitivni dokument}.

Prikaz \defineXMLentity nastavi, ze XML entita &context; se nahradi
TEXovym pfikazem \ConTeXt.

Zajimavé je také nastaveni znacky <list>. Ta se expanduje za standardni
prostiedi \startitemize. XML argument je vSak zpracovan a predan ptikazu.
O argument se stard pfikaz \XMLifequalelse. Zjisti, zda je zadany argument
(packed) znacky (list) stejny jako zadand hodnota (yes). Pokud tomu tak je,
expanduje se ¢tvrty parametr (v naSem piipadé packed); v opa¢ném piipadé
paty argument (tady prazdny). Timto zptsobem je mozné pfevést XML nasta-
veni parametru (packed=yes) do tvaru pfedpokldadaného CONTEXTem (pouze
packed).

Pokud bychom chtéli ziskat pouze hodnotu parametru, mizeme pouzit piikaz
\XMLpar. Jeho pouziti je néasledujici:

\XMLpar{title}{name}{}

Piikaz vraci hodnotu atributu name znacky title. TTeti parametr mize obsa-
hovat implicitni hodnotu.

Soudé podle mych zkuSenosti (asi tyden ,hrani“ s podporou pfimé sazby
XML) jsou makra uz v beta verzi pomérné stabilni. Problémy nastavaji pouze
v pripadé, kdy nékteré TEXovské makro spousténé pres XML rozhrani nahrava
vnéjsi TEXovsky soubor. Kategorie znakil jsou totiz zménéné (napf. zpétné lo-
mitko uZ neznamend za¢atek kontrolni sekvence), a tak nékdy dochazi k po-
divnym chybam. V mém ptipadé k tomu doslo pfi nahravani JavaScriptovych
preambuli a pii vkladani METAPOSTovych obrazkt. Reseni je oviem velmi jed-
noduché: kritickd makra museji na zacatku nastavit spravné (TgXem pfedpo-
klddané) kategorie znakl a na konci opét pfepnout kategorie znakit do sazby
XML. V soucasné dobé Hans Hagen opravuje oba vyse zminéné pfipady, aby ke
kolizim nedochézelo. Je tedy mozné, ze v prvni nasledujici stabilni verzi uz bude
vSechno v poradku.

Lokalizace
CONTEXT je vcelku dobfe pripraven pro lokalizaci pro rizné jazykové skupiny.

V soucasné dobé existuje holandskd, anglicka, némecka, italskd a Ceska verze
a pripravuji se dalsi. Lokalizace v CONTEXTu znamena nejen pieklad vsech
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standardnich nadpist (jako je Obsah, Seznam obréazkid apod.) — ty uz jsou do
CeStiny preloZeny, ale také preklad jmen piikazi. V Ceské verzi (interface) se
tedy misto piikazu \chapter pouziva nazev \kapitola. Nastésti je mozné tuto
(podle mého minéni) nezddouci vlastnost vypnout. Nejjednodussi (i kdyz ne moc
C¢isté) je pred vygenerovanim formatu nastavit v souboru cont-cz.tex definici
\def\defaultinterface{english}.

Kromé toho je tfeba pocestit také nékteré casti pomocnych programi. Per-
lovské programy texexec a texutil se totiz staraji nejen o kompilaci doku-
mentu, ale také o vytvafeni kifZovych odkazii a rejstiiku. Casem by se mély
starat i o seznam literatury a nahradit tak program bibtex. Pocesténi tvorby
rejstiiku jesté neni hotovo. Podle dokumentace by mélo byt snadno fesitelné na
arovni TEXu, ale zatim vSechny moje pokusy selhaly. Bud se klicové slova net¥i-
dila podle ¢eského Fazeni pismen, nebo selhalo t¥idéni velkych a malych pismen.
Nicméné doufam, ze i tato potiz bude v blizké dobé odstranéna.

Co ConTgXtu dosud chybi

CONTEXT toho ve své soucasné podobé umi opravdu hodné. Nékteré véci vsak
jeSté nejsou vyreseny k plné spokojenosti. CONTEXT jesté neméa tplnou podporu
bibtexu ani funkéni obdobu ApzS-TEXu. Oba nedostatky prozatim fesi dva
externi moduly, které jesté nejsou zcela dokonalé. Dalsim problémem je tvorba
ceskych rejstiika.

Jistou slabinou je také dokumentace. Nékteré kapitoly nebyly dosud z ho-
landstiny prelozeny do anglictiny. Jindy manual nepokryva vSechny vlastnosti
popisovanych prikazi. To je vSak nutnou dani rychlého rozvoje a neustalého
rozsifovani moznosti CONTEXTu.

CONTEXT také neumoznuje sizet dva akcenty nad sebe. Nicméné, jediné
pouziti tohoto rysu, které mne napad4, je jméno pana Han Thé Thanha. Pro
jeho sazbu méa vSak CONTEXT vlastni akronym: \THANH.

Zavér: srovnani plainu, BTEXu a ConTgXtu

Zda se mi uzitecné porovnat plainTEX, I*TEX a CONTEXT z nékolika pohledi:
podle rychlosti kompilace, snadnosti programovéani, ,standardnosti®, privétivosti
k uzivateli a grafické sily. Jako doplné€k se muze hodit i pohled na grafické pre-
procesory, postprocesory a jiné programy, které poméhaji pfi praci s TEXovym
dokumentem. Podivejme se nyni na vysledky téchto t¥i formati podle téchto
kritérii.

Co se tyce rychlosti kompilace, je plainTEX bezkonkurenéné nejrychlejsi.
IMTEX je o néco pomalejsi a CONTEXT vyrazné nejpomalejsi ze vSech. Taco
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Hoekwater [11] srovnal rychlost sazby primitivniho dokumentu (hladkého textu)
o délce 200 stran v plainTEXu, BTEXu a CONTEXTu. Kompilace trvala 21 s,
27 s a 2 minuty a 59 s respektive. Podstatné pomalejsi kompilace v CONTEX Tu
je dani pfedevsim za mnohem komplexnéjsi (a tedy i pomalejsi) vystupni ru-
tinu, kterad navic v primitivni hladké sazbé ztuistane vcelku nevyuzita. Jistou dan
si také vyzada vysoka ,parametrizovanost® vSech ptikazu.

Co se tyce ,standardnosti, standardem je dnes de facto BTEX. Pokud né-
které védecké casopisy a konference pfijimaji pfispévky v TEXu, mysli se tim
obvykle TEX. Nékteré programy, predevsim matematické jako je Maple, které
dokézou generovat TEXovsky vystup, také generuji B'TEX. Dalsi silnou zbrani
ETEXu je v této konkurenci LiyX, vizudlni preprocesor, jehoz sila neustéle roste.
Nesmirné uzitecny je také pomérné silny a stabilni konvertor z A TEXu do HTML.
Ani plainTEX ani CONTEXT nemohou nic takového nabidnout.

Co se tyce snadnosti programovani a rozsifitelnosti formatu, je na prvnim
misté opét plainTEX. Clovék, ktery ma véci nejradéji pod kontrolou, asi nebude
pouzivat slozité makrobaliky, které se o vSechno staraji samy. Za nim bude pa-
trné CONTEXT, ktery uzivateli umoznuje, aby modularné zaradil vlastni makra
standardnim zptsobem do standardnich pfikazi. Navic Hans Hagen témér na
pozadani dodefinovava do CONTEXTu dalsi uzitec¢né funkce. KTEX z tohoto hle-
diska vychazi, aspon podle mého minéni, jako nejhute prizptsobitelny produkt.

Grafické a designerské moznosti ma v soucasné dobé nejsilnéjsi CONTEXT.
Pro tvorbu rozsahlych komplexnich text a tvorbu interaktivnich dokumenti
je podstatné jednodussi.

Abych tedy tuto ¢ast shrnul: lidé, ktefi potfebuji rychle napsat prijatelné
vypadajici text, popf. védecky ¢lanek o matematice nebo fyzice, by méli patrné
sdhnout po IMTEXu, nejspise s pomoci LyXu. Lidé, ktefi si chtéji vSechno napro-
gramovat sami, by méli sdhnout po plainu. Pro ostatni by mohl pfedstavovat
rozumnou alternativu pravé CONTEXT. Umozni jim snadno vytvafet velmi pi-
sobivé, vzajemné graficky odliSené dokumenty a interaktivni prezentace. Také
vydavatelstvi védecké a pocitacové literatury (ale i beletrie) by mohla shledat
CONTEXT nesmirné zajimavym — zvlast pokud potiebuji paralelné vytvaret tis-
téné a ,obrazovkové“, popf. interaktivni verze svych knih.
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Summary: ConTEXt

Hardly any TEX user makes use of TEX in its “native” form as presented by
the initex and virtex programs. Instead, a particular format—macro pack-

age,

prepared by someone in order to make his or her work easier, is made use

of. Nowadays there are two such formats which are mainly used in the Czech
Republic: plain TEX and ETEX. In the near future one more format could join
them: CONTEXT. And not only join but maybe even displace BKTEX from its
dominant position. In order to make it happen the author wishes to get you
acquainted with CONTEXT in this contribution.
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